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Abstrak
 

Pembelajaran Geografi untuk siswa masih mengandalkan metode konvensional. Guru memberikan

penjelasan melalui ceramah dengan bantuan media papan tulis, sementara siswa mencermati isi buku

pelajaran selama proses pembelajaran. Pendekatan ini menyebabkan pembelajaran kurang efektif, kurang

menarik, serta lambat dipahami oleh siswa. Hal ini pada akhirnya memengaruhi tingkat prestasi mereka

sehingga perlu dirancang sebuah media pembelajaran yang menarik. Penelitian ini bertujuan untuk

merancang media pembelajaran yang menarik khususnya pada mata pelajaran Geografi kelas XII dengan

memanfaatkan aplikasi Kodular berbasis Android. Perancangan media pembelajaran ini menggunakan

metode waterfall, yang terdiri atas tahap analisis kebutuhan perangkat lunak, desain perangkat lunak,

pembuatan kode program, pengujian, dan pemeliharaan. Pengujian media pembelajaran menggunakan

metode Black-box testing yang difokuskan pada fungsionalitas aplikasi untuk memastikan pemenuhan

spesifikasi kebutuhan. Hasil pengujian dengan metode Black-box testing menunjukkan bahwa media

pembelajaran ini valid dengan semua tombol dan halaman berfungsi dengan baik. Dampak penelitian ini

dapat memberikan kontribusi positif bagi pengembangan media pembelajaran yang relevan dan efektif

dalam konteks pendidikan Geografi di tingkat kelas XII.
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