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Pada masa kini, terdapat permainan video bergenre sandbox yang tidak memiliki narasi, pemainnya bebas
mengeksploras dunia dan membuat ciptaan di dalam permainan video. Penelitian ini akan meneliti status
hak cipta atas ciptaan yang dibuat oleh pemain di dalam salah satu permainan video bergenre sandbox yang
berjudul Minecraft, serta siapa yang berhak untuk memiliki hak cipta atas ciptaan yang dibuat oleh pemain
di dalam Minecraft. Penelitian ini bersifat doktrinal dengan menggunakan data sekunder. Pada dasarnya, hak
cipta melindungi suatu ciptaan jika memenuhi syarat fiksasi, orisinalitas, dan kreativitas. Ciptaan yang
dibuat oleh pemain di dalam Minecraft memenuhi ketiga syarat tersebut dan dapat dilindungi oleh hak cipta
sebagal model 3 dimensi, kode komputer, dan/atau karya arsitektur. Secarateori labour dan teori

personality, pihak yang paling berhak untuk memanfaatkan ciptaan yang dibuat oleh pemain di dalam
Minecraft adalah pemain yang membuat ciptaan tersebut, sehingga menurut teori welfare, pemain yang
membuat ciptaan perlu diberikan insentif agar ia terus berkarya. Perjanjian-perjanjian yang mengikat pemain
dengan penyelenggara layanan permainan video Minecraft juga mengakui hak pemain atas ciptaan yang
pemain buat di dalam Minecraft.

...... In the present day, there are sandbox video games that lack a narrative, alowing playersto freely
explore the world and create within the game. This study will examine the copyright status of creations
made by playersin one such sandbox video game, Minecraft, and determine who holds the copyright over
creations made by players within the game. This research is doctrinal in nature and utilizes secondary data.
Creations will be protected by copyright if it meets the requirements of fixation, originality, and creativity.
Creations made by players within Minecraft fulfill all three of these requirements and can be protected by
copyright as three-dimensional models, computer code, and/or architectural works. According to the labor
theory and personality theory, the one who is entitled the most to gain benefit from creations made by
playersin Minecraft is the player who created the work. Therefore, according to welfare theory, players who
create works should be provided with incentives to continue creating. Agreements binding players to the
organizers of the Minecraft video game service also recognize the players' rights over creations made within
the game.
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