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Abstrak
 

The evolution of architectural design and its parallels with cinematic settings reflect a shared pursuit of

timeless, functional, and aesthetically resonant spaces. This study explores the interplay between timeless

architectural principles, as outlined in John Ruskin’s The Seven Lamps of Architecture, and the spatial

design of the film Dune (2021). Using a qualitative approach, the study examines how the film’s setting

aligns with principles such as Power, Life, Memory, and Obedience, demonstrating architecture’s ability to

transcend functionality and evoke lasting emotional and symbolic resonance. The analysis highlights how

Dune uses architectural elements to construct a futuristic yet historically rooted world, blending brutalist and

organic design to adapt to its desert environment while serving the narrative's emotional and functional

needs. While the film deviates from Ruskinian ideals of beauty and truth in material expression, it provides a

compelling case for how fictional architecture can inspire real-world innovation. The findings suggest that

collaboration between architecture and film offers a platform for reimagining the built environment,

inspiring architects to push the boundaries of imagination while addressing challenges like urbanization and

climate change. Dune shows that architecture in cinema is not just a backdrop but an active participant in

storytelling, offering lessons in creating timeless and adaptable spaces for future generations.

......Evolusi desain arsitektur dan paralelnya dengan latar sinematik mencerminkan pengejaran bersama

terhadap ruang yang abadi, fungsional, dan beresonansi secara estetis. Studi ini mengeksplorasi interaksi

antara prinsip arsitektur yang abadi, sebagaimana diuraikan dalam The Seven Lamps of Architecture karya

John Ruskin, dan desain spasial film Dune (2021). Dengan pendekatan kualitatif, studi ini meneliti

bagaimana latar film selaras dengan prinsip-prinsip seperti Kekuasaan, Kehidupan, Memori, dan Kepatuhan,

yang menunjukkan kemampuan arsitektur melampaui fungsionalitas dan membangkitkan resonansi

emosional dan simbolis yang langgeng. Analisis ini menyoroti bagaimana Dune menggunakan elemen

arsitektur untuk membangun dunia futuristik yang berakar pada sejarah, memadukan desain brutalis dan

organik untuk beradaptasi dengan lingkungan gurunnya sambil melayani kebutuhan narasi. Meskipun film

ini menyimpang dari cita-cita Ruskinian tentang keindahan dan kebenaran dalam ekspresi material, film ini

menunjukkan bagaimana arsitektur fiksi dapat menginspirasi inovasi dunia nyata. Temuan menunjukkan

bahwa kolaborasi arsitektur dan film menawarkan platform untuk menata ulang lingkungan binaan, yang

menginspirasi arsitek untuk mendorong imajinasi sambil mengatasi tantangan seperti urbanisasi dan

perubahan iklim. Dune menunjukkan bahwa arsitektur dalam sinema bukan sekadar latar belakang, tetapi

peserta aktif dalam penceritaan, menawarkan pelajaran dalam menciptakan ruang yang tak lekang waktu dan

mudah beradaptasi.
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