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Abstrak
 

Sebuah rancangan bangunan dan merupakan bagian dari rancangan ulang kawasan Pasar Baru. Bangunan ini

dirancang untuk menjadi pusat hiburan dan secara khusus menjadi tempat untuk bermain game bagi

masyarakat dengan berbagai rentang umur. Bangunan ini dilatarbelakangi dengan tujuan utama dari blok di

mana bangunan ini terletak, yaitu di Blok 3, Distrik 1, New Pasar Baru. Blok 3 yang bertujuan menjadi

entertainment plaza berisi banyak bangunan dengan fungsi serupa sehingga menjadikan Blok 3 area hiburan

bagi masyarakat sekitar pada rancangan ulang kawasan Pasar Baru. Melihat potensi berkembangnya esports

di zaman sekarang, dan minimnya tempat untuk masyarakat bermain game digital menjadi dasar bagi saya

dalam merancang bangunan ini. Bangunan ini memiliki 3 program utama, yaitu Arena, PC Cafe, dan

Professional Training Facility. Program lain menjadi program pendukung dan pelengkap dari program

bangunan secara keseluruhan. Sehubungan dengan tujuan dan fungsi bangunan, maka gaya dari desain

bangunan ini adalah futuristik modern. Saya berharap di masa mendatang, bangunan dengan fungsi yang

serupa seperti rancangan saya dapat muncul di Indonesia untuk mengakomodasi masyarakat dalam bermain

game.

......A building design and is a part of the redesign of the Pasar Baru area. This building is designed to be an

entertainment center and specifically to be a place to play games for people of various ages. This building is

based on the main purpose of the block in which this building is located, namely in Block 3, District 1, New

Pasar Baru. Block 3 which aims to be an entertainment plaza that contains many buildings with similar

functions so as to make Block 3 an entertainment area for the surrounding community in the redesign of the

Pasar Baru area. Seeing the potential for the development of esports today, and the lack of places for people

to play digital games, became the basis for me in designing this building. This building has 3 main

programs, namely The Arena, PC Cafe, and Professional Training Facility. Other programs are supporting

and complementary programs to the overall building program. In relation to the purpose and function of the

building, the design style of this building is modern futuristic. I hope that in the future, buildings with a

similar function as my design can appear in Indonesia to accommodate people in playing games. 
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