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Perkembangan teknologi pada bidang pendidikan mendorong terciptanya berbagai inovas baru seperti e-
Learning. Adanya e-Learning memberikan berbagai kemudahan baru dalam proses pembelgaran. Salah satu
inovasi yang muncul adalah e-L earning yang mampu menyediakan fasilitas personalisasi bagi penggunanya.
Berbagal penelitian telah mencoba membahas pengembangan e-L earning dengan personalisasi. Sayangnya
secara umum penelitian yang dilakukan hanya terbatas sampai pada tahap pengembangan desain interaksi.
Belum banyak penelitian yang membahas pengembangan sampal pada tahap implementas aplikasi.
Berangkat dari isu tersebut, penelitian ini membahas | ebih lanjut pengembangan aplikasi e-Learning yang
melakukan personalisasi berdasarkan gaya belgjar Felder-Silverman. Penelitian ini menggunakan
pendekatan user-centered design dalam implementasinya. Aplikasi yang dikembangkan mengacu kepada
desain interaks penelitian sebelumnya, studi demografi pengguna, dan wawancara eksplorasi pengguna.
Aplikasi kemudian dievaluasi oleh partisipan penelitian pada tahap usability testing. Berdasarkan hasil
penelitian, aplikasi yang dikembangan telah mendapatkan hasil usability yang baik dari pengguna.
Penelitian ini juga mengusulkan rekomendasi perbaikan yang dapat digunakan dalam pengembangan
aplikasi personalisasi e-Learning ke depannya.

...... Recent technological developmentsin the field of education trigger many innovations, one of the best
examples are the emergence of e-Learning. E-Learning provides conveniences in the learning process. One
of theinnovationsis e-Learning that capable to provide personalization for its users. Various research has
discussed the development of personalized e-Learning. Unfortunately, most of the research stopped at the
interaction design development stage. There are not many studies that studied the application until the
implementation stage. Based on the issue, this study focused on the development of personalized e-L earning
applications. In this case, the personalized factor is based on Felder-Silverman Learning Styles. This study
uses a user-centered design approach in its implementation. The application was devel oped based on the
interaction design of previous research, user demographic, and user interviews. The application was then
evaluated by participants in the usability testing stage. Based on the research results, the application has
good usability results from the users. Furthermore, this study also proposes recommendations for
improvements that can be used in the development of personalized e-L earning applications in the upcoming
studies.
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