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Transmedia Storytelling merupakan sebuah pendekatan dimana narasi mengalami ekspansi atau perluasan
dari satu media ke media lainnya sehingga membentuk suatu pengalaman utuh di benak khalayaknya.
Makalah ini membahas bagaimana gim atau film interaktif tentang Minecraft: Story Mode diproduksi
dengan pendekatan ini. Makalah ini juga menjelaskan jenis, proses, sistem, prinsip-prinsip transmedia
storytelling dan sekuens pada Minecraft: Story Mode. Menggunakan desk analysis, ditemukannya berbagai
saluran media yang digunakan dalam mengungkapkan Minecraft: Story Mode dengan keterlibatan khalayak
yang paling tinggi pada ada pada bagian cerita. Hal ini terjadi karena adanyafilm interaktif dan penonton
berusaha mengungkap seluruh pilihan yang ada, serta adanya interaksi dari penonton untuk |ebih merasakan
ekstens atau duniatersebut melalui buku, mainan dan seterusnya.

...... Transmedia Storytelling is an approach where narration experiences expansion or extension from one
medium to another until forming a complete experience in the minds of the audience. This paper discusses
how games or interactive film about Minecraft: Story Mode are produced with this approach. This paper
also describes types, processes, systems, principles of transmedia storytelling and sequences in Minecraft:
Story Mode. Using desk analysis, the discovery of various media channels used in revealing Minecraft:
Story Mode with the highest audience involvement in the story section. This happens because there is an
interactive film and the audience tries to reveal all available choices, aswell as the interaction of the
audience to feel more about the extension or the world through books, toys and so on.
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