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Abstrak
 

Banyaknya kasus penganiayaan anak yang terkuak dewasa ini di Korea Selatan membuat permasalahan

seputar anak pun menangkap perhatian masyarakat. Karya sastra sebagai hasil budaya manusia dapat

membantu dalam memandang problematika sosial yang ada. Penelitian ini bertujuan untuk mengamati

penggambaran penelantaran anak dalam cerita pendek Balance Game (2021). Penelitian ini mengkaji

penelantaran anak yang digambarkan melalui tokoh Yun dan Geonhee dengan metode kualitatif deskriptif

melalui studi pustaka dalam pelaksanaan penelitian. Dalam Balance Game, penelantaran emosional menjadi

bentuk penelantaran yang paling dominan. Perilaku penelantaran oleh tokoh Yun dapat disimpulkan

merupakan akibat dari beberapa faktor, yakni kondisi sosioekonomi dan kondisi personal individu dalam

keluarga. Ketiadaan perhatian dari lingkungan sekitar juga memperkecil kesempatan untuk memperbaiki

keadaan. Namun, melihat dari perkembangan kebijakan terhadap anak yang terjadi dewasa ini, kesadaran

masyarakat telah membuka peluang untuk mengkaji berbagai permasalahan terhadap anak secara serius.

Dengan demikian, kesadaran merupakan pemicu kemajuan dalam penanganan masalah dan representasi

dapat menjadi penting untuk membangun kesadaran atas permasalahan-permasalahan yang ada dalam

masyarakat.

......Child maltreatment cases that has been brought to light recently in South Korea caught public's attention

by storm. Literature as a result of human cultural process could help in understanding current existing

problems in society. This research intends to observe how child neglect is depicted in the short story

Balance Game (2021). This research studies child neglect represented through the character Yun with

qualitative descriptive analysis methode and literature study approach in the process. In Balance Game,

emotional neglect became the most prevalent type of neglect. Yun's neglect could be perceived as a result of

several factors that is socioeconomic status and condition of each individuals in the family. The lack of care

shown by the family's surroundings also reduced the chance to improve the situation at hand. However, if

observed through the current child policy developments, public awareness has opened the opportunity to

study social issues affecting children in a more serious manner. Thus, awareness is a key trigger in solving

problems and representation could have an important role to build awareness on current existing social

issues.
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