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Abstrak
 

Penelitian ini bertujuan untuk menemukan representasi budaya Jepang yang terdapat pada virtual item dalam

video game asal Jepang, yaitu Animal Crossing: New Horizons. Penulis menggunakan metode analisis

deskriptif dengan teori representasi dari Stuart Hill serta analisis semiotika dengan teori semiotika Roland

Barthes. Dari hasil analisis, penulis menemukan makna-makna denotasi, konotasi, dan mitos pada virtual

item dalam video game Animal Crossing: New Horizons. Dari makna-makna tersebut, dilanjutkan dengan

penemuan makna-makna representasi virtual item tersebut, yaitu matsuri dan budaya tradisional Jepang.

Representasi matsuri yang dapat membedakan budaya Jepang dengan budaya dari negara lain. Kepopuleran

video game Animal Crossing: New Horizons serta kemunculan virtual item ini dapat memberikan pengaruh

bagi pemain untuk mempelajari kebudayaan Jepang, khususnya bagi para pemain internasional. Cara yang

digunakan oleh video game Animal Crossing: New Horizons adalah interaksi dengan virtual item khas

Jepang dan menyediakan kotak dialog berisi penjelasan suatu item atau acara dengan menekan tombol

tertentu pada konsol.

......This research aims to find the representation of Japanese culture that exists in virtual item in the Animal

Crossing: New Horizons video game from Japan. Using the concept of representation by Stuart Hill and

semiotic analysis with the concept of semiotic by Roland Barthes. The result of this research shows that

there are denotation meaning, connotation meaning, and myth found in virtual items in the Animal Crossing:

New Horizons video game. The representation of the virtual items, namely matsuri and traditional Japanese

culture, were found from these meanings. The representation of matsuri is what makes Japan different than

the others’ culture. The popularity of the video game Animal Crossing: New Horizons and the appearance of

this virtual item can influence players to learn Japanese culture, especially for international players. The way

used by the video game Animal Crossing: New Horizons is to interact with Japanese virtual items and

provide a dialog box containing an explanation of an item or event by pressing a button on the console.
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