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Abstrak
 

Masalah perlindungan konsumen tidak terbatas pada konsumen dewasa, tetapi juga secara signifikan

mempengaruhi konsumen anak-anak. Masalah ini terutama marak di ranah digital, khususnya dalam hal

video game. Ada banyak kasus di mana anak-anak menderita akibat dampak negatif dari video game dalam

berbagai aspek kehidupan mereka, termasuk kesehatan mental, interaksi sosial, dan kesejahteraan secara

keseluruhan. Sangat penting untuk menganalisis peraturan yang ada yang dapat melindungi konsumen anak-

anak dari efek negatif ini, juga mencakup hak-hak konsumen anak yang dilanggar, sejauh mana perusahaan

game mematuhi undang-undang dan peraturan yang berlaku, serta peran orang tua dalam mengawasi

aktivitas bermain game anak-anak mereka. Selain itu, penting untuk mengeksplorasi efektivitas langkah-

langkah yang ada dan mempertimbangkan perbaikan potensial untuk lebih melindungi konsumen anak-anak.

......Consumer protection issues are not limited to adult consumers as they also significantly affect child

consumers. The issues that are particularly prevalent in the digital realm, especially concerning video games.

There are numerous cases where children suffer from the negative impacts of video games across various

aspects of their lives, including their mental health, social interactions, and overall well-being. It is crucial to

analyze the current regulations that can protect child consumers from these negative effects, also covering

the rights of child consumers that are being violated extending to which game companies that complies with

the existing laws and regulations, and the role of parents in supervising their children’s gaming activities.

Additionally, it is important to explore the effectiveness of existing measures and consider potential

improvements to better safeguard child consumers.
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