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Komik digital menjadi satu karya sastra yang sekarang ini mengalami permintaan yang cukup tinggi dari
penikmat sastra siber. Keberadaan komik digital tidak |epas dari teknologi yang berkembang pesat sekarang
ini. Kelkutsertaan pengembangan sastra dari satu bentuk ke bentuk lainnyajuga diminati oleh banyak
penikmat kreatif, contohnya adaptas film. Adaptasi film dilakukan sebagai bentuk memperluas dan
meningkatkan eksistensi nilai sastra untuk perkembangan dan pelestarian sastra di era modern. Oleh karena
itu, penelitian ini akan mengkaji aspek ekranisasi dari komik digital Pasutri Gaje karya Annisa Nisfihani
menjadi film Pasutri Ggje karya Fajar Bustomi. Fokus masalah dalam penelitian ini adalah proses, fungsi,
dan dampak ekranisasi yang berfokus pada struktur naratif, yaitu peristiwa, karakter, dan latar. Penelitian
akan menggunakan metode deskriptif kualitatif yang bersumber dari aplikasi LINE Webtoon Pasutri Gaje
karya Annisa Nisfihani dan film Pasutri Gaje karya Fgjar Bustomi. Hasil penelitian ini menggambarkan
fungsi dan dampak, serta fenomena proses ekranisasi yang meliputi penciutan, penambahan, dan perubahan
bervariasi pada struktur naratif, yakni peristiwa, karakter (tokoh), dan latar. ...... Digital comics have become
aliterary work that is currently experiencing high demand from cyber literature enthusiasts. The existence of
digital comicsisinseparable from the rapidly developing technology nowadays. The participation of
literature devel opment from one form to another is also favored by many creative enthusiasts, such asfilm
adaptations. Film adaptation is carried out as aform of expanding and enhancing the literary value's
existence for the devel opment and preservation of literature in this modern era. Therefore, this research will
examine the ecranisation aspect of the digital comic "Pasutri Gaje" by Annisa Nisfihani into the film
"Pasutri Gaje" by Fajar Bustomi. The focus of the problem in this research is the process, function, and
impact of ecranisation focusing on narrative structure, namely events, characters, and settings. The research
will use a qualitative descriptive method sourced from the LINE Webtoon application "Pasutri Gaje" by
Annisa Nisfihani and the film "Pasutri Gaj€" by Fajar Bustomi. The results of this research depict the
function and impact, as well as the phenomenon of the ecranisation process, which includes compression,
addition, and various changes to the narrative structure, namely events, characters (figures), and settings.
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