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Abstrak
 

Kajian perancangan ini mengeksplorasi transformasi mekanisme arsitektur dalam mengatasi kelangkaan

ruang dan sumber daya akibat perubahan skala manusia yang diprediksi terjadi dalam beberapa dekade

mendatang. "Homo Desci" merupakan upaya revolusioner imajiner yang dirancang untuk menjawab

tantangan ekologis dengan menyusutkan ukuran tubuh Homo Sapiens menjadi sepersepuluh dari ukuran

aslinya melalui teknologi kuantum yang memungkinkan terjadinya manipulasi jarak antar atom. Dalam

konteks ini, arsitektur menjadi sistem kehidupan mikro yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan hidup

dan terintegrasi dengan lingkungan. Studi penelusuran mencakup cara hidup manusia mikro melalui analisis

game ‘grounded’, analisis wilayah, dan analisis sumber daya lokasi, yang kemudian akan menentukan

operasi serta mekanisme arsitekturnya. Hasilnya, arsitektur berkembang menjadi sistem kehidupan baru

yang terdiri dari enam komponen utama: Sistem Teritori dan Teknologi, Sistem Makanan, Sistem Hunian,

Sistem Pengairan, Sistem Domestikasi Hewan, dan Sistem Pembuangan. Enam komponen ini saling

terhubung dan diharapkan mampu menjawab tantangan terkait keseimbangan dan keberlanjutan lingkungan.

...... Homo-Desci: Architectural Systems Transformation at 1:10 Human Scale This design study explores

the transformation of architectural mechanisms in addressing the scarcity of space and resources due to the

predicted changes in human scale in the coming decades. "Homo Desci" represents an imaginative

revolutionary effort designed to tackle ecological challenges by shrinking the size of Homo Sapiens to one-

tenth of their original size through quantum technology that enables the manipulation of atomic distances. In

this context, architecture becomes a micro-living system designed to meet living needs and integrate with

the environment. The study encompasses the way of life of micro-humans through the analysis of the game

‘Grounded’, regional analysis, and resource analysis of the location, which will subsequently determine the

operations and mechanisms of the architecture. Consequently, architecture evolves into a new living system

comprising six main components: Territory and Technology System, Food System, Shelter System, Water

System, Animal Domestication System, and Waste System. These six interconnected components are

expected to address challenges related to environmental balance and sustainability.
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