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Tulisan ini memaparkan ragam kajian agensi dalam video game. Agensi memiliki batu pijakan penting
dalam kajian video game mengenai aktivitas player yang otonom. Berbagai kajian agensi yang ada
menunjukan terdapat keragaman analisis agensi yang memiliki pendekatan dan perspektif yang berbeda
secara kontekstual. Penelitian ini menggunakan metode studi pustaka berbasis anotasi bibliografi. Anotasi
berfungs sebagai basis penyediaan data analisis yang kemudian dijabarkan ulang dalam makalah. Cakupan
data yang diulas merupakan literatur ilmiah yang diterbitkan dari tahun 2019 hingga tahun 2023. Hasil dari
penelitian ini menunjukan bahwa kajian agensi merupakan kajian mengenal struktur yang menghasilkan
penjelasan sistematis bagaimana pengalaman gaming yang otonom terjadi. Kajian agensi memiliki tendensi
untuk menggunakan aspek-aspek atau perangkat yang terdapat pada aktivitas gaming untuk kemudian
digunakan sebagai penjelasan atas pengalaman agensial yang terjadi. Kemudian analisis agens diulas dan
dikategorikan dengan menggunakan berbagai perspektif dengan dua fokus besar, yaitu: agentic qualities dan
agentic modalities. Kedua fokus ini mengimplikasikan bahwa kajian agensi memiliki kecenderungan untuk
membahas atribusi yang ada pengalaman agensi dan agensi sebagai mode-mode dari himpunan.

...... This article presents various studies of agency in video game. Agency has an important standing point
in video game regarding player autonomy during activity. The various existing studies about agency show
that thereisadiversity of agencies analysis that used contextually different approaches and perspectives.
This research uses literature study method based on bibliographic annotation. Annotations have afunction as
abasisfor providing data analysis which is then re-explained in the paper. The scope of the datais scientific
literature which published from 2019 to 2023. The results of this research show that agency studies are
studies of structures that produce systematic explanations of how autonomous gaming experiences occur.
Agency studies have atendency to use aspects or devices that contained in gaming activities to be used as an
explanation of the agency experience that occurs. Thus agency analysisis reviewed and categorized using
various perspectives with 2 major focuses, namely: agentic quality and agentic modalities. These two
focuses imply that agency studies have a tendency to explain attributions that exist by agency and agency as
modes of assemblage.
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