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Pendahuluan.Penelitian ini bertujuan untuk membangun prototipe mobile library application sebagai model
rekomendasi untuk diterapkan di perpustakaan perguruan tinggi dalam rangka memberikan kemudahan dan
kecepatan akses informasi bagi pengguna melalui perangkat smartphone. Penelitian ini mengambil kasus di
Perpustakaan Trisakti School of Management yang menggunakan perangkat SLiM S sebagai aplikasi
perpustakaan.Metode penelitian.Penelitian ini menggunakan pendekatan software engineering dengan
paradigma prototyping yang mengadopsi dari Laudon & Laudon (2016), terdiri dari identifikasi
kebutuhan dasar, pembangunan prototipe, penggunaan prototipe, perbaikan dan peningkatan prototipe. Data
analisis. Rekayasa perangkat lunak menggunakan sistem operasi Android.Hasil dan Pembahasan.Hasl|
penelitian ini menunujukkan bahwa ada enam kebutuhan dasar utama dari mobile library applicationyang
dapat diimplementasikan di Perpustakaan TSM, meliputi katalog online, info akun perpustakaan,
peminjaman, perpanjangan, reservasi, dan jurnal. Dengan menggunakan prototipe, pengguna dapat
melakukan 8 task, meliputi login, melihat personal library account, perpanjang, pencarian buku,
peminjaman, reservasi, pembatalan reservasi dan pencarian jurnal. Hasil pengujian akhir menunjukkan
bahwa semua fungsi prototipe berjalan dengan baik tanpa ada kesalahan fungsi. Kesimpulan dan Saran.
Penelitian ini berhasil mengembangkan prototipe mobile library applicationyang dapat dijadikan sebagai
model yang layak untuk diterapkan di perpustakaan perguruan tinggi, khususnya Perpustakaan TSM.
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