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Abstrak
 

Penggunaan gawai untuk mendukung keseharian anak kini telah menjadi tren baru. Namun, penggunaan

gawai oleh anak-anak tentunya perlu disertai dengan pengawasan orang tua. Penelitian ini bertujuan untuk

mengetahui kebutuhan orang tua terhadap aplikasi berbasis mobile untuk mengontrol penggunaan gawai

oleh anak-anak dan mendesain interaksi aplikasi tersebut. Metode yang digunakan adalah user-centered

design dengan cara mengumpulkan data dan mengidentifikasi kebutuhan, membuat desain awal,

mengevaluasi desain, serta melakukan perbaikan berdasarkan hasil evaluasi. Adapun pengumpulan data

yang dilakukan antara lain adalah survei untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna, usability testing dan

wawancara untuk mengevaluasi desain aplikasi, serta system usability scale (SUS) untuk mengukur usability

aplikasi. Penelitian ini berhasil merancang desain interaksi aplikasi parental control dalam bentuk clickable-

prototype. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa meskipun belum sempurna, desain interaksi yang

dikembangkan pada penelitian ini sudah dapat dikatakan memiliki usability yang baik.

......The use of gadgets to support children's daily life has become a new trend. However, the use of devices

by children certainly needs to be accompanied by parental supervision. This study aims to determine the

needs of parents of mobile-based applications to control the use of gadgets by children and design the

interaction of that applications. The method used is user-centered design by collecting data and identifying

needs, making initial designs, evaluating designs, and making improvements based on evaluation results.

Data collection included surveys to identify user needs, usability testing and interviews to evaluate the

application design, and system usability scale (SUS) to measure usability. This study succeeded in designing

the interaction design of a parental control application in the form of a clickable-prototype. The evaluation

results indicate that although it is still not perfect, the interaction design developed in this study can already

be said to have a good usability.
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