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Bahasa yang dapat diakses anak tunarungu secara natural adalah bahasaisyarat. Pada usia kritis, anak perlu
secara reguler medapat pemaparan bahasa yang dapat diakses atau anak akan mengalami kendala dalam
berbahasa yang berujung pada kendala lain. Namun, banyak orang tua mendengar yang belum menyadari
sepenuhnya metode yang baik dalam mengaarkan dan berkomunikasi dengan bahasa isyarat. Penelitian ini
bertujuan memberikan solusi bagi para orang tua anak tunarungu mempelgjari bahasaisyarat agar dapat
mendidik dan berkomunikasi dengan anak melalui bahasa yang dapat diakses anak tunarungu.
Pengembangan desain antarmuka solusi aplikasi ini menggunakan metode user-centered design.
Pengumpulan masalah dan kebutuhan dilakukan dengan melakukan wawancara dengan orang tua anak
tunarungu dan wawancara dengan psikolog. Setelah desain antarmuka dibuat dalam bentuk prototipe,
dilakukan evaluas kualitatif dengan usability testing dan kuantitatif dengan System Usability Scale (SUYS).
Berdasarkan hasil evaluasi yang diberikan pengguna, aplikasi pembelgaran bahasa isyarat untuk orang tua
memiliki usability yang cukup baik dan memiliki skor SUS yang cukup tinggi.

...... The language that deaf children can naturally access is sign language. At the critical age, children need
to start learning their accessible language otherwise children will have language deprivation that can leads to
other cognitive problems. However, many hearing parents do not understand good methods on how to teach
children and communicating with sign language. This research provides a solution for parents of deaf
children to learn basic of language that is accessible for deaf children, sign language. The interface of this
application was designed using user-centered design approach. Requirement gathering was done by
conducting interviews with parents of deaf children and interview with a psychologist. After the prototype
was made, the design evaluated qualitatively by conducting usability testing and quantitatively using System
Usability Scale (SUS). Based on the evaluation results, sign language learning application for parents have
overall good usability and have afairly high SUS score.
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