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Pengadaptasian karakter telah digunakan secara luas di berbagai macam media untuk melestarikan sejarah
masa |lalu, walaupun pada karakter yang akan diadaptasi mungkin tidak sesual dengan catatan sejarah. Salah
satu contoh adaptasi pada media gim terdapat dalam gim bernama Fate/Grand Order. Gim ini sangat
bergantung pada tokoh sgjarah dalam pembuatan karakter, Salah satunya merupakan Anastasija Romanova
putri dari Car’ Nikolg I1. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi adaptasi karakter Anastasia
Nikolaevna di dalam gim Fate/Grand Order. Untuk mengetahui adaptasi Anastasija Romanova padagim
Fate/Grand Order, peneliti akan menggunakan teori adaptasi oleh Linda Hutcheon. Adapun metode
penelitian yang digunakan adalah metode sastra bandingan dengan sumber data utama yang meliputi dialog,
ilustrasi, kemampuan (skill), dan material esens (craft essense) yang ada pada gim Fate/Grand Order
dengan gambar sertariwayat hidup Anastasija Romanova yang tercatat dalam sgjarah. Hasil analisis
menunjukkan terdapat beberapa persamaan dari Anastasija Romanovadi kehidupan nyata dengan
adaptasinya yang terdapat pada gim Fate/Grand Order.

...... Character adaptation has been widely used in various media to preserve the historical past, even though
the characters to be adapted may match the historical records. One example of adaptation in gaming media
isfound in agame called Fate Grand/Order. The game relies heavily on historical figuresin character
creation, one of which is Anastasija Nikolaevna, the daughter of Car' Nikolai Il. This research aimsto
examine how the game Fate/Grand Order adapts the character of Anastasija Romanova. To find out the
adaptation of Anastasija Romanovain the game Fate/Grand Order, researchers will use the theory of
adaptation by Linda Hutcheon. The research method used is the comparative method with the main data
source which includes dialog, illustrations, skills, and craft essense materials in the Fate/Grand Order game
with pictures and Anastasija Romanovas life history recorded in history. The analysis shows that there are
some similarities between the real-life Anastasija Romanova and her adaptation in the Fate/Grand Order
game.
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