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Teknologi dan industri di Negara Cina mengalami perkembangan padaindustri permainan digital hingga
mencapal tahap dewasa dalam dunia internasional. Hoyoverse menjadi salah satu pengembang industri
tersebut yang terkenal dengan mempersembahkan pengalaman immersive dalam permainan Genshin Impact.
Genshin Impact merupakan ruang virtual yang diciptakan oleh Hoyoverse dengan menekankan pengalaman
immersive. Pengalaman immersive merupakan pengalaman spasial yang dihadirkan melalui representasi.
Pada ruang virtual, representasi dan arsitektur saling berkaitan dengan berfokus pada pengalaman spasial
sehingga pengalaman immersive menjadi urgensi. Berdasarkan hasil analisis, Penulis menganalisis peran
dari pengalaman immersive yaitu dengan tujuan pemain dapat merasakan ikatan secara emosional. Selain
itu, penulis mempelgjari bahwa representasi dalam ruang spasial pada ruang virtual perlu menyajikan
elemen spasial dan kualitas spasia yang realistis, pengetahuan akan konteks atau pengetahuan historis, dan
alur ceritayang ditampilkan dalam skenario virtual dan dialog. Terakhir, mempelgjari bahwa dalam
menerjemahkan persepsi identitas dari dunia nyata ke duniavirtual yaitu dengan merepresentasikan identitas
baik secaratangible maupun intangible. Analisis dilakukan dengan dasar literatur yang dipaparkan sebagai
studi literatur disandingkan dengan bagaimana Genshin Impact mempersembahkan ruang virtual, khususnya
Liyue.

...... China's technology and business industries have undergone developments related to the expansion of the
global digital gaming market. Genshin Impact by Hoyoverse, one of the most appreciated game producersin
the sector, promises an immersive gaming experience. Hoyoverse designed the virtual environment Genshin
Impact with afocus on immersive encounters. A spatial experience that is represented as immersive
experience. By concentrating on spatial experiences, representation and architecture in virtual space are
connected, making immersive experiences essential. Based on the findings of the study, the author analyses
the purpose of immersive experience, specifically with the aim of fostering an emotional connection among
participants. The authors also discover that proper spatia representation in virtual space demands an
understanding of real spatial features and spatial qualities, contextual or historical knowledge, and narratives
presented in virtual situations and dialogues. Finally, discover how to trans ate the perception of identity
from the real world to the virtual world, particularly by depicting identity as both tangible and intangible.
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