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Video game telah banyak berkembang sejak awal mereka diciptakan pada tahun 1952, bahkan dianggap
sebagal garis terdepan dari teknologi komputer. Dalam perkembangannya, banyak video game mengambil
referensi kebudayaan dunia sesungguhnya sebagai bagian dari cerita dalam video game tersebut, salah satu
unsur sgjarah Jepang yang sering dipergunakan dalam video game adalah Samurai. Samurai adalah anggota
dari kasta prajurit Jepang zaman Edo dan dalam kehidupan sehari-harinya menerapkan bushido, yaitu cara-
carayang harus dipatuhi oleh para bangsawan kelas prajurit. Pemikiran bushido ini diwujudkan ke karakter
Kaedehara Kazuha yang merupakan seorang samurai. Penelitian ini menganalisis apa saja representasi
bushido yang dapat ditemukan pada karakter Kaedehara Kazuha dan apakah, dari tujuh nilai bushido yang
ada, keseluruhannya dapat ditemukan. Penelitian menggunakan metode penelitian studi kepustakaan untuk
mengumpulkan data mengenal bushido dan game Genshin Impact, kemudian penulis menggunakan metode
kualitatif untuk mengumpulkan data melalui observasi karakter Kaedehara Kazuha, menganalisis data, dan
menyimpulkan data tersebut, hingga akhirnya dianalisis menggunakan teori representasi reflektif oleh Stuart
Hall (1907). Hasil dari penelitian ini yaitu ditemukan enam dari tujuh representasi nilai bushido dalam
karakter Kaedehara Kazuha, dengan tanda-tanda representasi ditunjukkan melalui aksi serta perilaku
karakter tersebuit.

...... Video games have developed alot since they were created, even considered as the forefront of computer
technology. In its development, many video games refer to real-world culture as part of the story in the
video game, one of the elements of Japanese history that is often used in video gamesis the Samurai.
Samurai were members of the Japanese warrior caste of the Edo period and in their daily lives practiced
bushido, the way that warrior-class nobles had to obey. This bushido concept is embodied in the Kaedehara
Kazuha character who isa samurai. This study analyzes what bushido representations can be found in the
character Kaedehara Kazuha and whether, of the seven existing bushido values, all of them can be found.
The study uses library research method to collect data regarding bushido and the Genshin Impact game, then
author aso uses qualitative methods to collect data through observing the character Kaedehara Kazuha,
analyzing the data, and concluding the data, until finally it will be analyzed using reflective representation
theory by Stuart Hall (1907). Asthe results of this study, it isfound that six of seven representations of
bushido values were found in the character Kaedehara Kazuha, with signs of representation shown through
the actions and behavior of this character.
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