Uni versitas Indonesia Library >> U - Tugas Akhir

Video Gim dalam Hubungan Internasional = Video Gamesin
International Relations

Aulia Abudzar Al Ghiffari, author
Deskripsi Lengkap: https:/lib.ui.ac.id/detail 71d=9999920522898& | okasi=lokal

Proliferasi budaya populer telah memicu minat akademik yang signifikan terhadap dampaknya yang
beragam terhadap video gim dalam hubungan internasional. Tulisan ini bertujuan untuk secara komprehensif
memetakan kondisi penelitian saat ini di bidang video gim dalam studi hubungan internasional
menggunakan metode taksonomi yakni pengorganisasian topik ke dalam subset-subset tema yang beris
literatur-literatur serupa. Tulisan ini menyelidiki masalah seputar representasi dalam video gim, mencakup
penggambaran budaya, gender, dan ideologi politik yang beragam, serta mengeksplorasi pengaruh potensial
mereka terhadap persepsi internasional dan pemertahankan stereotip. Lebih lanjut, makalah ini mempel gjari
dinamika rumit manipulasi politik dalam video gim, mengeksplorasi cara struktur naratif dan mekanika
permainan dapat dimanfaatkan untuk membentuk opini publik dan memajukan agenda politik

tertentu. Dengan memetakan secara holistik kondisi penelitian saat ini di domain-domain yang

berbeda, tulisan ini memberikan gambaran komprehensif bagi para akademisi, pembuat kebijakan, dan
praktisi yang ingin memahami interaksi rumit antara video gim dan hubungan internasional. Tulisan ini
mengidentifikasi kesenjangan penelitian yang ada, menyoroti tren yang muncul, dan menekankan perlunya
kolaborasi interdisipliner dan penelitian empiris lebih lanjut.

...... The proliferation of popular culture has triggered significant academic interest in their diverse impact on
video gamesin international relations. This paper aims to comprehensively map the current research
landscape in the field of video games within the context of international relations using a taxonomic
approach, organizing topics into subsets containing related literature. Specifically, this paper investigates
issues concerning representation in video games, encompassing the portrayal of cultural, gender, and
political ideological diversity, while exploring their potential influence on international perceptions and the
perpetuation of stereotypes. Furthermore, this study examines the intricate dynamics of political
manipulation within video games, exploring how narrative structures and gameplay mechanics can be
leveraged to shape public opinion and advance specific political agendas. By holistically mapping the
current research conditions across these different domains, this paper offers a comprehensive overview for
academics, policymakers, and practitioners seeking to understand the complex interplay between video
games and international relations. It identifies existing research gaps, highlights emerging trends, and
underscores the need for interdisciplinary collaboration and further empirical investigation.
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