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Anatomi merupakan salah satu bidang ilmu yang fundamental bagi mahasiswa keperawatan. Namun,
banyak mahasiswa yang memiliki tingkat pengetahuan kurang pada bidang ilmu ini. Pengembangan
teknologi simulasi virtual reality sebagai metode pembelgjaran menjadi salah satu cara yang dapat dilakukan
untuk mengatasi hal tersebut. Penelitian dengan desain pre-experimental ini bertujuan untuk mengetahui
hubungan tingkat motivasi dan kepuasan dengan tingkat pengetahuan menggunakan virtual reality. Sampel
penelitian adalah 69 mahasiswa Sarjana Reguler Fakultas IImu Keperawatan Universitas Indonesia angkatan
2020. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini, antaralain Questionnaire of Motivation Dimension to
Choose Learning Method using Virtual Reality Simulation, Satisfaction with Simulation Experience Scale,
dan kuesioner tingkat pengetahuan organ dalam tubuh manusia. Hasil penelitian menunjukkan 87%
mahasiswa memiliki tingkat motivas dan 98,6% mahasiswa memiliki tingkat kepuasan yang tinggi. Tidak
terdapat hubungan signifikan antara tingkat motivasi dan tingkat pengetahuan (p = 0, 830). Selain itu, tidak
terdapat hubungan antara tingkat kepuasan dan tingkat pengetahuan (p = 0,070). Virtual reality
direkomendasikan untuk dikembangkan sebagai metode pembelgjaran dalam pendidikan keperawatan.

...... Anatomy is afundamental field for nursing students. However, many students have alow level of
knowledge in thisfield. The development of virtual reality simulation technology as alearning method is
one way that can be done to overcome this. This research with pre-experimental design aims to determine
the relationship between the level of motivation and satisfaction with the level of knowledge using virtual
reality. The research sample was 69 Regular Undergraduate students from the Faculty of Nursing,
Universitas Indonesia class of 2020. The instruments used in this study included the Questionnaire of
Motivation Dimension to Choose Learning Method using Virtual Reality Simulation, Satisfaction with
Simulation Experience Scale, and a questionnaire on the level of knowledge of organsin human body. The
results showed that 87% of students had a high level of motivation and 98.6% of students had a high level of
satisfaction. However, there was no significant relationship between the level of motivation and the level of
knowledge (p = 0.830). In addition, there is no relationship between the level of satisfaction and the level of
knowledge (p = 0.070). Virtua reality is recommended to be developed as alearning method in nursing
education.
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