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Abstrak
 

Penyelenggara sistem elektronik yaitu penyelenggara video game, sudah seharusnya memiliki tanggung

jawab terhadap turnamen electronic Sport yang menggunakan video game buatannya. Tanggung jawab ini

menjadi penting karena turnamen eSport merupakan salah satu sarana utama bagi perusahaan untuk

mempromosikan video game buatannya. Selain itu turnamen tersebut mempertaruhkan hadiah berupa uang

tunai yang tidak sedikit jumlahnya. Untuk itu perlu dipahami penerapan hukum di Indonesia sehubungan

dengan tanggung jawab penyelenggara sistem elektronik pada penyelenggaraan turnamen eSport. Skripsi ini

akan menganalisis berdasarkan peraturan perundang-undangan di Indonesia tanggung jawab penyelenggara

sistem elektronik pada turnamen eSport, dikhususkan dari rezim hukum telematika sehingga fokus utama

analisis adalah sistem elektronik yang digunakan pada saat turnamen. Sistem elektronik tersebut adalah

video game yang mana didasari oleh game mechanic. Agar dapat memberi gambaran yang lebih jelas,

penelitian akan menggunakan kasus-kasus pada turnamen Counter Strike: Global Offensive. Oleh karena

itu, metode penelitian yang digunakan adalah yuridis normatif. Penelitian terhadap kasus-kasus pada

turnamen Counter Strike: Global Offensive dipilih karena masalah-masalah yang timbul disebabkan oleh

kondisi dari video game namun fokus pembahasan terhadap kasus-kasus tersebut hanyalah pada tanggung

jawab para atlet eSport tanpa memperhatikan tanggung jawab yang dimiliki oleh Valve selaku

penyelenggara video game. Peristiwa ini memperlihatkan bahwa dalam dunia eSport masih kurang

memperhatikan tanggung jawab dari penyelenggara sistem elektronik sehingga perlu untuk dibahas lebih

lanjut dari segi hukum

......Electronic system operators, namely video game organizers, should have responsibilities for electronic

sports tournaments that use their video games. These responsibilities are important because eSport

tournaments are one of the main means for companies to promote their video games. In addition, the

tournament stakes prizes in the form of cash which are not small in amount. For this reason, it is necessary

to understand the application of law in Indonesia in connection with the responsibilities of electronic system

operators in organizing eSport tournaments. This thesis will analyze based on Indonesian laws and

regulations the responsibilities of electronic system organizers in eSport tournaments, specifically from the

telematics legal regime so that the main focus of the analysis is the electronic system used during the

tournament. The electronic system is a video game which is based on game mechanics. In order to provide a

clearer picture, this research will use cases from the Counter Strike: Global Offensive tournament.

Therefore, the research method used is normative juridical. Research on cases in the Counter Strike: Global

Offensive tournament was chosen because the problems that arose were caused by video game conditions

but the focus of discussion on these cases was only on the responsibilities of eSport athletes without regard

to the responsibilities of Valve as the organizer of the video games. This incident shows that in the world of
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eSports there is still little attention to the responsibilities of electronic system operators, so this needs to be

discussed further from a legal perspective.


