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Live streaming telah menjadi sebuah tren dan mampu memunculkan suatu industri baru. Live stream kerap
dikatakan sebagai penyiaran secarawaktu nyata melalui internet, namun hal ini menimbulkan pertanyaan
terkait kegiatan penyiaran yang dilaksanakan oleh live stream apakah memiliki pengertian yang sama
dengan penyiaran sebagaimana dimaksud oleh UU Penyiaran serta terdapat kemungkinan dengan
perwujudan partisipasi khalayak atas web 2.0 melalui produk live stream dapat menimbulkan sebuah jenis
karya baru. Melalui pendekatan yuridis normatif dalam melakukan penelitian ini akan meneliti kedudukan
produk live stream dalam UU Hak Cipta dan perlindungan dari suatu konten live stream yang dilakukan
pengunggahan ulang tanpaizin. Kegiatan penyiaran yang dilakukan oleh live streaming tidak dapat
dikategorikan sebagai tindakan penyiaran sebagaimana pengertian UU Penyiaran dan tidak memiliki hak
siar sebagaimana UU Hak Cipta. Video live stream permainan gim dapat dikategorikan sebagai suatu
ciptaan, melakukan tindakan pengunggahan ulang konten live stream merupakan suatu pelanggaran hak
eksklusif pencipta. Pencipta konten yang merasa hak kekayaan intel ektual nya telah dilanggar dapat
melakukan upaya melalui jalur litigasi maupun non litigasi.

...... Live streaming has become atrend and is capable of giving rise to anew industry. Live streams are often
said to be broadcasting in real time viathe internet, but this rai ses questions regarding broadcasting activities
carried out by live streams whether they have the same meaning as broadcasting as referred to in the
Broadcasting Law and there is a possibility of realizing audience participation on web 2.0 through live
products streams can give rise to a new kind of work. Through a normative juridical approach in conducting
thisresearch, it will examine the position of live stream products in the Copyright Law and the protection of
live stream content that is re-uploaded without permission. Broadcasting activities carried out by live
streaming cannot be categorized as an act of broadcasting as defined in the Broadcasting Law and do not
have broadcast rights as per the Copyright Law. Video game live streams can be categorized as a creation,
re-uploading live stream content is a violation of the creator's exclusive rights. Content creators who feel
their intellectual property rights have been violated can make efforts through litigation or non-litigation.
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