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Penelitian ini membahas humor dalam webcomic One Punch Man karya ONE dengan menganalisis el emen
superhero menurut Peter Coogan dan teknik humor menurut Arthur Asa Berger. Studi ini bertujuan untuk
mengetahui penggambaran elemen superhero dan mengetahui teknik humor yang terkandung dalam
webcomic One Punch Man sehingga dapat dianggap lucu. Metode penelitian yang digunakan adalah metode
kualitatif. Sumber data yang digunakan adalah episode pertama dan kedua dari webcomic One Punch Man.
Hasil dari penelitian ini, elemen superhero yaitu mission, powers, dan identity muncul dalam tokoh utama
One Punch Man, meski dengan cara yang unik sehingga menimbulkan kelucuan. Terdapat 12 teknik humor
yang muncul dalam data yaitu sarcasm, insults, absurdity, disappointment, mistakes, reversal, before/after,
eccentricity, exposure, grotesque, scale, dan slapstick. Struktur lelucon terdiri atas beberapa jokeme yang
diakhiri dengan punch line. Jokeme pada episode kedua lebih rumit dari episode pertama dan punch line
pada data yang dianalisis selalu berada pada halaman terakhir webcomic tersebut.

...... This study discusses humor in the One Punch Man webcomic by ONE by analyzing superhero elements
according to Peter Coogan and humor techniques according to Arthur AsaBerger. This study aims to
determine the depiction of superhero elements and to find out the humor techniques contained in the One
Punch Man webcomic so that it can be considered funny. The research method used is a qualitative method.
The data sources used are the first and second episodes of the One Punch Man webcomic. The results of this
study show that the superhero elements, namely mission, powers, and identity, appear in the main character
of One Punch Man, although in aunique way so it creates kind of antics. There are 12 humor techniques that
appear in the data, namely sarcasm, insults, absurdity, disappointment, mistakes, reversal, before/after,
eccentricity, exposure, grotesque, scale, and slapstick. The joke structure consists of several jokemes ending
with a punch line. The jokemes in the second episode are more complicated than the first episode and the
punch line in the analyzed data is always on the last page of the webcomic.
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