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Abstrak
 

Ruang kreatif personal merupakan ruang yang dirancang untuk memfasilitasi penggunanya dalam berpikir

dan bekerja kreatif secara individual. Salah satu caranya adalah dengan memberikan stimulasi visual spasial

yang merangsang proses kreatif pada penggunanya. Dalam kajian ini saya ingin mengkaji dan memaparkan

mengenai pemahaman bagaimana stimulasi visual spasial pada ruang kreatif personal bekerja. Oleh karena

itu, saya mencoba untuk melihat keterhubungan dan pengaruh stimulasi visual spasial dan proses kreatif

yang ada di dalamnya. Penulisan skripsi ini menggunakan desain deskriptif dan didukung dengan studi

kasus kualitatif. Hasil penulisan ini menjelaskan bahwa pertama, visual spasial dapat menstimulasi

pengguna dalam merangsang kreatifitasnya pada ruang kreatif personal. Kedua, stimulasi visual spasial pada

ruang kreatif dapat dibagi menjadi dua jenis, yaitu referensial dan non referensial. Ketiga, melalui studi

kasus dan didukung oleh sumber literatur dapat dipelajari jika intensitas waktu, posisi dan komposisi

ruangan mempengaruhi stimulasi visual spasial pengguna, dimana stimulasi ini bersifat subjektif.

......Personal creative space is a space designed to facilitate its users in thinking and working creatively

individually. One way is to provide spatial visual stimulation that stimulates the creative process of its users.

In this study I would like to examine and explain the understanding of how spatial visual stimulation in

personal creative spaces works. Therefore, I try to see the connection and influence of spatial visual

stimulation and the creative process in it. This thesis writing uses a descriptive design and is supported by

qualitative case studies. The results of this paper explain that first, spatial visuals can stimulate users in

stimulating their creativity in personal creative spaces. Second, spatial visual stimulation in creative space

can be divided into two types, namely referential and non-referential. Third, through case studies and

supported by literature sources, it can be learned that the intensity of time, position and composition of the

room affect the user's spatial visual stimulation, where this stimulation is subjective.
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