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Olahraga bola basket adal ah olahraga populer yang banyak dipertandingkan secara kompetitif. Salah satu isu
yang dihadapi seorang pelatih adalah bagaimana menentukan atlet terbaik berdasarkan per- formanya.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem pendukung keputusan pe- nentuan performa
pemain terbaik pada olahraga bola basket. Metodologi penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah
metode design science research. Terdapat sepuluh kriteria yang digu- nakan yaitu eld goal made, free throw
made, eld goal percentage, two point percentage, three point percentage, free throw percentage, assist,
defensive rebound, offensive rebound, dan turnover. Metode yang digunakan untuk melakukan analisis
kriteria tersebut adalah metode Technique for Or- der Preferences by Similarity to an Ideal Solution. Solusi
dari masalah yang ada disampaikan dalam bentuk sebuah sistem pendukung keputusan bernama Sistem
Pemeringkatan Pemain (SI-PEMPEM). Sistem ini melakukan evaluasi performa pemain menggunakan
metode TOPSI S yang hasilnya disa- jikan dalam bentuk peringkat. Evaluasi keluaran yang dihasilkan SI-
PEMPEM dilakukan dengan uji korelasi terhadap metode Performance Index Rating dan peringkat dari liga.
Data statistik per- tandingan dari dua klub yang berlaga di Indonesia Basketball L eague pada fase reguler
digunakan sebagai objek ujicoba dan evaluasi. Hasil uji korelasi menunjukkan bahwa hasil yang dikeluarkan
oleh SI-PEMPEM memiliki korelasi kuat positif terhadap kedua metode pembandingnya.

...... Basketball is a popular sport that is widely competed competitively. One of the issues faced by a coach
is how to determine the best athletes based on their performance. This study aimsto develop adecision
support system to determine the best player performance in basketball. The research methodology used in
this research is the design science research method. There are ten criteriaused, eld goal made, free throw
made, eld goal percentage, two point percentage, three point percent- age, free throw percentage, assist,
defensive rebound, offensive rebound, and turnover. The method used to analyze the criteriais Technique
for Order Preferences by Similarity to an Ideal Solution method. Solutions to existing problems are
presented in the form of a decision support system called the Player Rating System (SI-PEMPEM). This
system evaluates the performance of players using the TOPSIS method whose results are presented in the
form of ratings. Evaluation of the output produced by SI-PEMPEM is carried out by using a correlation test
against the Performance Index Rating method and the ranking of the leagues. Game-related statistic from
matches of two clubs that competed in the Indonesian Basketball League in the regular phase were used as
the object of testing and evaluation. The correlation test results show that the results issued by SI-PEMPEM
have a strong positive correlation to the two comparison methods.
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