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Vtuber isaterm that is commonly used for an entertainer that utilises a motion tracking device to mimic the
real person into a 3D virtual avatar. They utilise 3D models to mimic the movement of the real personas that
impersonate it. The rise of anime pop culture in Indonesia has hel ped the Vtuber industry thrive in the
Indonesian market, one Indonesian Vtuber called Kobo Kanaeru has shown arapid growth. The aim of this
study isto explore the Vtuberas self branding and social identification in order to answer the following
research questions. This focuses on Kobo Kanaerués content on her platform which isfocused on Y ouTube.
This study will utilise qualitative methods, specifically discourse analysis to explore in-depth regarding the
vtuberas social identification within the media platform such as Y ouTube and Twitter. From her initial
stream, people saw her potential from what she would offer as aVtuber and their expectations were met
spectacularly. Kobo Kanaeru showcases her creativity as not only a Vtuber but as content creator by
utilising her talent in music to strengthen her self-branding. Kobo Kanaeru case study shows that there are
indeed alot of factors that contribute towards a Vtuberés success.

...... Vtuber adalah istilah yang biasa digunakan untuk seorang entertainer yang memanfaatkan alat pelacak
gerak untuk meniru orang sungguhan menjadi avatar virtual 3D. Mereka menggunakan model 3D untuk
meniru gerakan orang sungguhan yang menirunya. Maraknya budaya pop anime di Indonesia telah
membantu industri Vtuber berkembang pesat di pasar Indonesia, salah satu Vtuber Indonesia bernama Kobo
Kanaeru telah menunjukkan pertumbuhan yang pesat. Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi self
branding dan identifikasi sosial Vtuber untuk menjawab pertanyaan penelitian berikut. Ini berfokus pada
konten Kobo Kanaeru di platformnya yang berfokus pada Y ouTube. Penelitian ini akan menggunakan
metode kualitatif, khususnya analisis wacana untuk menggali lebih dalam mengenai identifikasi sosial
vtuber dalam platform media seperti Y ouTube dan Twitter. Dari aliran awalnya, orang-orang melihat
potensinya dari apa yang akan dia tawarkan sebagai Vtuber dan harapan mereka terpenuhi secara
spektakuler. Kobo Kanaeru menampilkan kreativitasnya tidak hanya sebagal Vtuber tetapi sebagai pembuat
konten dengan memanfaatkan bakatnya dalam musik untuk memperkuat citra dirinya. Studi kasus K
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