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Kahoot merupakan media pembel gjaran berbasis permainan bertujuan untuk memudahkan mahasiswa dalam
proses belgjar khususnya untuk mengingat dan mempelgari kosakata. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimental dengan sumber data diambil dari hasil duakali tes
terhadap 20 mahasiswa yang sedang menjalani mata kuliah BBT 1. Subjek digolongkan dalam dua
kelompok yakni Kelompok A dan Kelompok B. Sebelum dilakukannyates 1, Kelompok A mendapat
perlakuan dengan diberikannya kuis di Kahoot untuk membantu dalam mengingat dan mempelgjari
kosakata, sedangkan Kelompok B tidak diberikan perlakuan. Kemudian dilakukan pertukaran perlakuan
sebelum dilakukannyates 2. Lalu hasil tiap tes dibandingkan dan dianalisis. Hasil tes menunjukkan bahwa
Kahoot membawa pengaruh yang baik terhadap pembel gjaran kosakata Bahasa Belanda bagi mahasiswa
BBT I.

...... Kahoot is a game-based |earning medium that aims to facilitate students in the learning process,
especially to remember and learn vocabulary. This study uses a quantitative approach and experimental
methods with data sources taken from the results of two tests on 20 students who were taking BBT |
courses. Subjects were divided into two groups, namely Group A and Group B. Prior to test 1, Group A
received treatment by giving aquiz in Kahoot to assist in remembering and learning vocabulary, while
Group B was not given any treatment. Then the treatment was exchanged before the test 2. The results of
each test were compared and analyzed. The test results show that Kahoot has a good effect on learning
Dutch vocabulary for BBT | students.
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