
Universitas Indonesia Library >> UI - Skripsi Membership
 
Mendesain Ulang Aplikasi eBook Erlangga Erlangga dengan
Menggunakan Integrasi Prinsip UX dan Branded App Element Design =
Erlangga eBook App Redesign Utilzing Integrated Principles of UX and
Branded App Element Design
Tamara Rizkiputri Herdiani, author
Deskripsi Lengkap: https://lib.ui.ac.id/detail?id=20518564&lokasi=lokal 
------------------------------------------------------------------------------------------
Abstrak
 

Pandemi telah menyebabkan perubahan dalam pendidikan di mana berbagai kegiatan sekolah dan belajar

sekarang dilakukan secara online dengan alat dan platform digital. Namun, perubahan ini ditemukan telah

mempengaruhi minat dan frekuensi membaca siswa secara negatif. Aplikasi pembaca eBook oleh penerbit

buku teks yang paling banyak digunakan, Erlangga, akan ditingkatkan untuk menyediakan platform bagi

siswa untuk membantu studi online mereka. Aplikasi ini juga akan dioptimalkan sebagai branded app,

sehingga memungkinkan Erlangga untuk memaksimalkan peluang ini dengan memanfaatkan apa yang dapat

ditawarkan oleh branded app untuk membantu tujuan pemasaran dan pencitraan brand perusahaan. Studi ini

mengikuti metodologi pemikiran desain dan menggunakan berbagai analisis statistik, termasuk rekayasa

Kansei untuk pengumpulan dan pemrosesan data, analisis komponen prinsip sebagai alat pengurangan

dimensi faktor dengan solusi varimax yang diputar, dan kuadrat terkecil parsial untuk menentukan elemen

desain antarmuka pengguna. Hasil penelitian ini divisualisasikan dalam wireframe desain antarmuka

pengguna menggunakan rapid prototyping dan dievaluasi menggunakan seperangkat ukuran penilaian

pengujian kegunaan (usability). Selain itu, mock-up yang dapat diklik dibuat untuk mewakili desain

pengalaman pengguna. Penelitian ini menghasilkan dua desain antarmuka pengguna akhir yang sesuai

dengan target audiens, serta rekomendasi untuk desain pada peneletian lanjutan.

......

The pandemic has caused a change in education where various school and studying activities are now

conducted online with digital tools and platforms. These changes was found to have affected the students’

reading interest and frequency negatively. An eBook reader app by the most used textbook publisher,

Erlangga, will be improved, in order to provide students a platform to help with their online studies. The app

will also be optimized as a branded app, enabling Erlangga to maximize this opportunity, utilizing what

branded apps can offer to aid in the company’s marketing and branding objectives. This study followed the

design thinking methodology and used a variety of statistical analyses, including Kansei engineering for data

collection and processing, principle component analysis as a factor dimension reduction tool with rotated

varimax solution, and partial least square for determining the user interface's design elements. The results of

this study were visualized in user interface design wireframes using rapid prototyping and evaluated using a

set of usability testing scoring measures. In addition, a clickable mock-up was created to represent the user

experience design. This research yielded two final user interface designs that were appropriate for the target

audience, as well as recommendations for future designs.
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