Uni versitas Indonesia Library >> U - Tesis Menbership

Presentasi diri dalam kencan digital pada platform dunia virtual tiga
dimens (Studi pengguna wanita avakin lite di _Indonesa? = Digit
romantic relationship self-presentation on 3d virtual worlds platform
(Study on avakin life women’ user in Indonesia).

Desi Rubyanti, author

Deskripsi Lengkap: https:/lib.ui.ac.id/detail 71d=20517527& lokasi=|okal

Perkembangan teknologi pada permainan di ponsel pintar tidak hanya sekedar sebagai hiburan, namun juga
membuat pengguna memiliki berbagai kebebasan untuk mengontrol jalan cerita dan terhubung dengan
pengguna lain dalam duniavirtual tigadimensi. Hal ini memudahkan pengguna untuk terhubung dengan
individu lain tanpa batas dan waktu. Fasilitas ini membuat beberapa pengguna menjalin hubungan romantis
virtual dengan lawan jenis, termasuk yang dilakukan oleh wanita. Penelitian ini menggunakan metode
wawancara yang melaporkan bahwa wanita di Indonesia melakukan presentasi diri dengan dua cara.
Pertama, eksplorasi melalui Avatar yang menjadi salah satu bentuk negosiasi dari kehidupan nyata dan
bentuk ideal yang diinginkan. Kedua, ketika hubungan romantis dijalankan, wanita lebih berhati-hati dalam
melakukan pengungkapan diri dan cenderung memberikan detail yang salah karena adanya pandangan
bahwa mereka tidak sepenuhnya berbicara dengan diri lawan jenis yang sebenarnya. Sehingga mereka
cenderung menjalin hubungan romantis yang bersifat fantasi yang mana adanya perbedaan karakter
hubungan romantis ketika di dunia nyata dan dunia virtual.

...... Games technology developments in smartphones are not only for entertainment, but also give usersthe
freedom to control the storyline and connect with other usersin athree-dimensional virtual world. This
makes users are easier to connect with other individuals without boundaries. They allows some usersto
establish virtual relationships with the opposite sex, which some women are doing it. This study use an
interview method which reports that women in Indonesia doing self presentation in two ways. First, identity
exploration Avatar which is aform of negotiation between real life and the desired ideal form. Second, when
aromantic relationship is conducted, women are more careful in revealing themselves and tend to give the
false information because the perception within that they are not fully talking to the real self. So they
establish aromantic relationship that categorized as fantasy which there are some distinction between
conducting romantic relationship the real world and the virtual world.
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