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Fenomena crossgender dalam game sudah menjadi pemandangan yang tidak asing lagi bagi para gamer,
khususnya game dengan genre MM ORPG seperti Toram Online. Kehadiran fitur avatar pada gameini
memungkinkan banyak pemain untuk membuat laki-laki dapat menggunakan karakter wanita dengan
penampilan yang menarik, yang bisa disebut sebagai sebagai crossdresser di dunianyata. Selainiitu,
berbagai spekulasi juga bermunculan terkait motif dan keuntungan mereka yang lintas gender, khususnya
pemain laki-laki yang menggunakan karakter perempuan yang bisa disebut juga sebagai hode. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui bagaimana pembentukan identitas dan pembentukan karakter yang dilakukan
oleh pemain laki-laki yang menggunakan karakter perempuan (hode) dalam permainan Toram Online.
Penelitian ini dilakukan dengan pendekatan studi kasus, dimana data dikumpulkan dari wawancara (chat)
dan observas partisipatif. Subjek penelitian ditentukan secara purposif, dengan memilih enam pemain.
Penelitian ini menemukan bahwa pemain membentuk identitasnya berdasarkan pandangannya mengenai
perempuan dengan sifat sifat gender yang dikenali mereka. Selain itu, bentuk karakter yang mereka bentuk
umumnya berdasarkan tokoh fiksi yang mereka sukai atau berdasarkan ketertarikan mereka pada
penampilan perempuan. Adapun keuntungan yang diperoleh yaitu memungkinkan pemain mendapatkan
barang atau item secara gratis, kemudahan akses informasi, untuk mempermudah urusan bisnis, atau bahkan
hanya sekedar hiburan belaka dengan menggunakan kostum dan bermain peran sebagal perempuan.

...... The crossgender phenomenon in games has become a familiar sight for gamers, especially games with
the MMORPG genre such as Toram Online. The presence of the avatar feature in this game allows many
players to make men use female characters with attractive appearances, who can be called crossdressersin
the real world. In addition, various speculations have also emerged regarding their cross-gender motives and
advantages, especially male players who use female characters who can also be referred to as hode. This
study aims to determine how the formation of identity and character formation performed by male players
who use female characters (hode) in the game Toram Online. This research was conducted using a case
study approach, where data was collected from interviews (chat) and participatory observation. The research
subjects were determined purposively, by selecting six players. This study found that players form their
identities based on their views about women with gender traits that they recognize. In addition, the forms of
characters they form are generally based on fictional characters they like or based on their interest in female
appearance. The advantages obtained are allowing playersto get items or items for free, easy accessto
information, to simplify business matters, or even just for entertainment by wearing costumes and playing
the role of women.
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