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Fokus utama dari penelitian ini adalah membahas tentang praktik bisnis transaksi mikro dan dampak
negatifnya terhadap anak di bawah umur dan remaja. Untuk mencapai itu, Penulis menguraikan pokok-
pokok permasalahan sebagai berikut: 1) Bagaimana perbandingan perlindungan hukum terhadap transaksi
mikro antara Indonesia dan Belanda diterapkan? 2) Apakah sistem hukum yang saat ini dirumuskan oleh
Pemerintah Indonesia sudah memadai dalam menghadapi bahaya praktek bisnis microtransaction bagi anak
di bawah umur? 3) Apa pendekatan ideal untuk mengatasi masalah ini di Indonesia saat ini? Berdasarkan
penelitian yang dilakukan penulis, ditemukan bahwa sistem hukum Indonesia saat ini sangat kurang
dibandingkan dengan Belanda dalam menangani praktik bisnis transaksi mikro dalam video game online.
Oleh karena itu, untuk meminimalisir potensi kerugian bagi anak di bawah umur dan remaja Indonesia,
Pemerintah Indonesia harus menyesuaikan tanggung jawab sosial para pelaku usaha video game serta
menyebarkan kesadaran akan dampak negatif pembelian produk microtransaction di masyarakat.

...... The main focus of this study is to discuss regarding microtransaction business practice and its negative
effects towards youth and adolescents. In order to achieve that, the Author describes the main issues as the
following: 1) How is the comparison of legal protection against microtransactions between Indonesia and
Netherlands implemented? 2) Isthe current legal system that is formulated by the Indonesian Government
adequate in dealing with the dangers of microtransaction business practice for minors? 3) What is the ideal
approach to tackling this problem in Indonesia currently? Based on the research conducted by the author, it
is discovered that the current Indonesian legal system is severely lacking in comparison to Netherlandsin
handling microtransaction business practice in online video games. Therefore, in order to minimize the
potential damages to Indonesia s youth and adol escents, the Indonesian Government must adjust the social
responsibility of video game business actors as well as spread the awareness of the negative effects of
purchasing microtransaction products in public.
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