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Perilaku toksik di dalam video game kompetitif memang sangat meresahkan komunitas game tersebut.
Banyak sekali pemain video game yang melampaui batas aturan yang ada, sehingga merusak komunitas
game tersebut. Tujuan dari penelitian ini adalah melihat apa sgjatipe-tipe dari perilaku toksik di dalam video
game kompetitif, faktor dari perilaku tersebut, dan apa pengaruhnya bagi para korbannya. Perilaku toksik
muncul karena adanya rasaemos karena permainan tidak berjalan sesuai ekspektasi kita, sehingga para
pelaku toksik akan menggunakan segala cara untuk melampiaskan emosinya. Perilaku toksik dalam video
game memiliki banyak kategorinya, yaitu: melecehkan, pengeluaran kata-kata kasar, perilaku negatif,
peretasan, kecurangan dan penipuan. Pengaruh dari perilaku toksik terhadap korbannya memiliki respon
yang berbeda-beda tergantung kategori dari perilaku toksik tersebut, perilaku negatif cenderung memiliki
efek yang minim terhadap korbanya, dan pengaruh yang paling merugikan adalah perilaku
kecurangan,pemerasan dan penipuan, yang mana akan mempengaruhi dan merusak komunitas game
tersebut.

...... The toxic behavior in competitive video gamesis very unsettling to the gaming community. Many video
game players exceed the existing regulatory limits, thus damaging the gaming community. The purpose of
this study is to see what types of behavior are in competitive video games, the factors of these behaviors,
and how they affect the victims. Toxic behavior arises because of emotions from the players who think that
the game does not go well according to their expectations, so the toxic actors will use al meansto vent their
emotions. Toxic behavior in video games with many categories, namely: harassment, verbal abuse, negative
behavior, hacking, cheating and fraud. The effect of toxic behavior on the victim has a different response
depending on the category of the toxic behavior, negative behavior tends to have a minimal effect on the
victim, and the most detrimental effects are cheating, extortion and deception, which affect and damage the
gaming community.
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