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Kasus-kasus kekerasan seksual di Indonesia membutuhkan solusi untuk memiliki platform pelaporan yang
efisien. Di eradigital dengan teknologi konektivitas ekstensif dari Revolusi Industri 4.0, aplikasi seluler
adalah alat portabel yang paling sesuai untuk berbagi lokasi secara real-time dan pelaporan darurat. Sasaran
pengguna aplikasi seluler ini adalah korban, saksi, dan pencegah kasus kekerasan seksual. Penelitian ini
berpedoman pada metodologi berpikir desain (design thinking) dan memanfaatkan beberapa analisis statistik
untuk pengumpulan dan pengolahan data melalui Kansei engineering (KE), Principle Component Analysis
(PCA) sebagai aat reduksi dimensi faktor dengan rotated varimax solution, dan partial least square untuk
menentukan elemen desain antarmuka pengguna. Output dari penelitian ini digambarkan dalam bentuk
desain antarmuka pengguna melalui rapid prototyping dan diuji melalui Usability Testing's set of scoring
metrics. Selain itu, user experience design juga dikembangkan dalam bentuk mock-up yang dapat diklik.
Penelitian ini mencakup dua desain antarmuka pengguna akhir yang telah diuji dan cocok untuk user target
...... The emerging, urgent cases of sexual violence in Indonesia call for a solution to have an efficient
reporting platform. In thisdigital erawith industry 4.0 extensive connectivity technologies, a mobile
application is the most suitable, portable tool for real-time location sharing and emergency reports. This
mobile application's user targets are victims, witnesses, and preventers of sexual violence cases. This
research was guided by design thinking methodology and utilized several statistical analysis for data
gathering and processing through Kansei engineering, principle component analysis as the factor dimension
reduction tool with rotated varimax solution, and partial least square for determining the user interface’'s
design elements. The output of this research was depicted in user interface design wireframes through rapid
prototyping and tested via usability testing's set of scoring metrics. Moreover, the user experience design
was devel oped too in the form of a clickable mock-up. This research resulted in two final user interface
design suited for the user target
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