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Abstrak
 

Menurut laporan Ericsson Mobility Report (2018), bahwa Jumlah total langganan seluler ada di sekitar 7,9

miliar pada Q3 2018, dengan 120 juta pelanggan baru bertambah pada kuartal tersebut. Di Indonesia juga

sudah cukup banyak orang yang melek dengan teknologi, terutama internet. Pada penelitian ini, peneliti

ingin mencari tentang karakteristik dari aplikasi (mobile app) yang berbayar (purchase) dan gratis (Free),

terhadap peluang usaha pada perusahaan baru (startup) di Indonesia. Pada penelitian ini akan dilakukan

pengamatan pada big data dan big data analytics, dari hasil pengumpulan aplikasi dalam bentuk populasi

pada Google Play dan Apple App Store Indonesia. Pengambilan data akan menggunakan bahasa

pemrograman Python 3.7 dan Anaconda sebagai IDE (Integrated Development Environment) sebagai basis

visualisasi dari data dan program. Pengumpulan data dan penelitian akan berjalan dimulai dari Januari 2020.

<hr>

According to the Ericsson Mobility Report (2018), the total number of cellular subscriptions is around 7.9

billion in Q3 2018, with 120 million new customers increasing in the quarter. In Indonesia, there are many

people who are literate with technology, especially the internet. In this study, researchers want to find out

about the characteristics of the application (mobile app) that is paid and free with in-app purchases, to

business opportunities in new companies (startups) in Indonesia. In this study, observations will be made on

big data and big data analytics, from the results of collecting applications in the form of population on

Indonesia Google Play and Apple App Store. Data processing will use the Python 3.7 programming

language, and Anaconda as an IDE (Integrated Development Environment) as the basis for visualization of

data and programs. Data collection and research will run starting from January 2020.
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