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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b>

Anak-anak merupakan pribadi yang memiliki perspektif yang unik dalam melihat sebuah ruang.  Namun,

anak-anak  sering  dianggap  sebagai  pribadi  yang  tidak  kompeten  dalam mengambil  keputusan.  Hal  ini

berdampak  pada  kurangnya  pelibatan  anak-anak  dalam proses desain walaupun mereka adalah pengguna

utama dari desain. Skripsi ini bertujuan untuk  memahami  lebih  jauh  bagaimana  akhirnya  proses  desain

yang  melibatkan  anak-anak dapat menghasilkan ruang  yang baik untuk anak-anak. Pendekatan  yang

digunakan adalah  pendekatan perancangan  partisipatorisdimana  pendekatan  ini  memberiruang untuk

semua orang berbicara dan menyampaikan pendapat mereka. Pendekatan desain ini memungkinkan  anak-

anak  untuk  terlibat  dalam  proses  desain.  Dengan  melibatkan  anak-anak  dalam  prosesnya,

karakteristik komponen  permainanseperti  apa  yang hadirdan bagaimana   karakteristik   tersebut   dapat

membantu   anak-anak   dalam   tumbuh   dan berkembang  secara  fisik  dan  mental.  Ruang  bermain

anakdi  lingkungan  mereka akan menjadi  fokusan  utama  dalam  penulisan  skripsi  ini.  Hal  ini

dikarenakan  kecenderungan anak-anak  yang  tidak  lagi  memiliki  ketergantungan  untuk  berkegiatan  di

lingkungan sekitarnya. Hal itu bertolak belakang pada kenyataan bahwa bereksplorasi dalam konteks

lingkungan   sekitar   dibutuhkan   oleh   anak-anak   untuk   membantu   tumbuh   kembang mereka.

<hr>

<i><b>ABSTRACT</b>

Children are individuals that have their unique perspective on how they see some space. However,  children

are  often  seen  as  individuals  who  are  not  competent  in  making decisions. This has an impact on the

lack of involvement of children in the design process even though they are the main users of the design. This

thesis aims to understand how the design process that involves children  can produce good space for

children. Participatory designis  an  approach  that  gives  voice  for  everyone  to  speak  and  express  their

own opinions. This design approach allows children to be involved in the design process. By involving

children  in  the  process,  what  kind  ofplay  component characteristics  emerge, and  how  these

characteristics  can  help  children  grow  and  develop  physically  and mentally. Children's

playroomsintheir environment will be the main focus in writing this thesis.  This  is  due  to  the  tendency

of  children  who  no  longer  tend  to  engage  with  their surrounding environment.  In fact, exploring their

surrounding environment is needed by children to help their growth and development.<i/>
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