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Abstrak
 

Indonesia merupakan salah satu negara Asia Tenggara yang optimis dengan konsep industri 4.0 yang dapat

mengubah model bisnis untuk menghadapi persaingan kedepannya. Tetapi masih sedikit perusahaan yang

melakukan transformasi industri 4.0. Salah satu penghambat transformasi tersebut adalah kesulitan dalam

melakukan integrasi. Pada kenyatannya hal tersebut adalah salah satu target akhir dari industri 4.0 dan

memerlukan perubahan secara bertahap untuk mewujudkannya salah satunya dengan tahapan maturitas. Hal

tersebut menunjukan ada perbedaan pemahaman pada perusahaan. Serious simulation game dapat

membantu perusahaan untuk menganbil keputusan tanpa ragu akan kegagalan dan mendapatkan umpan

balik untuk membangun model keputusan yang baru. Serious simulation game masih sedikit dilakukan

untuk media pembelajaran industri 4.0 dan belum ada yang menekankan pada tingkat maturitas.

Pembelajaran tingkat maturitas dapat membantu perusahaan dalam mengevaluasi transformasi industri 4.0.

Tujuan permainan ini adalah untuk mengedukasi pemain mengenai tahapan transformasi industri 4.0 dengan

mencapai tingkat maturitas dan keuntungan aktual yang maksimal. Permainan berinfrastruktur multi player

untuk memunculkan interaksi antar pemain sehingga menimbulkan kolaborasi dan integrasi antar pemain.

......Indonesia is one of the Southeast Asian countries that are optimistic about the concept of industry 4.0

that can change the business model to overcome future competition. Only a few companies did industry

transformation 4.0. One obstacle to this transformation is the difficulty in integration. It is one of the final

targets of Industry 4.0 and needs stages of changes to make it happen such as maturity model. The

discrepancy shows the difference in understanding. Serious simulation games can help companies to take

decisions without hesitation to return and get feedback to create new decision models. Serious simulation

games are still little done for industry learning media 4.0 and no one has been supported at the level of

maturity. Maturity level learning can help companies create a road map to transform industry 4.0. This game

aims to educate players about the industry 4.0 transition by achieving maximum maturitas and actual profit

levels-Multi-player infrastructure game to bring out the interaction between players to create collaboration

and facilitate between players.
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