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Dalam mendukung aktivitas logistik maritim yang menunjang pertumbuhan ekonomi dan pemerataan
pembangunan wilayah, diperlukan adanya strategi khusus dalam melakukan efektivitas dan efisiens
aktivitas wilayah pelabuhan serta area pendukungnya. Sistem klaster pelabuhan yang membangun
interdependensi antara perusahaan yang bergerak dalam aktivitas pelabuhan yang sama sehingga
menghasilkan keunggulan kompetitif dapat menjadi strategi yang dapat digunakan. Namun, dalam
perencanaan sistem klaster pelabuhan, diperlukan adanya sinergi dan kesadaran untuk saling berkoordinasi
dari stakeholder terkait agar dapat menghasilkan kualitas keputusan yang berujung pada sistem klaster
pelabuhan yang efektif dan efisien.

Untuk meningkatkan tingkat kesadaran serta melakukan eksplorasi bentuk koordinasi antar stakeholder,
diusulkan sebuah media pembel gjaran menggunakan serious simulation game. Perancangan serious
simulation game dapat memberikan simulasi pengalaman tentang bagaimana berkoordinasi untuk
merancang sistem klaster pelabuhan, sehingga serious simulation game yang dirancang harus memberikan
aspek redlita, permainan, dan pengalaman yang seimbang sehingga dapat memberikan peningkatan
pemahaman tentang sistem kompleks yang ada dalam klaster pelabuhan dan pentingnya koordinasi dalam
menciptakan rancangan sistem klaster. Permainan ini dibangun melalui kerangka kerja Lukosch untuk
merancang serious simulation game dan mengadaptasi kerangka kerja Port Cluster Simulation Game,
sehingga dihasilkan rancangan permainan simulasi Multi Actor Game for Port Cluster.

...... In supporting maritime logistics activities that support economic growth and equitability in regional
development, strategic support is needed specifically in constructing efficient port activities and the
supporting regions. A cluster system used for port development could build interdependency between
companies engaged in similar port activities that could produce competitive advantage can be a strategy that
can be used. However, in the planning process of port cluster system, thereis a need for synergy and
awareness to coordinate with relevant stakeholdersin order to produce quality decisions that lead to an
effective and efficient port cluster system.

To increase the level of awareness and evaluate forms of interaction among stakeholders, alearning media
in form of serious simulation game is constructed. Designing simulation games can seriously provide
simulated experiences on how to coordinate in port cluster systems. The serious simulation game that is
designed must provide balanced aspects of reality, play, and experiences to provide better understanding in
cdesigning port cluster systems. This game was built with Lukosch's framework in designing a serious
simulation game for complex system and adapted the mechanics of the Port Cluster Simulation Game, hence
the design of Multi Actor Games for Port Clusters was made.
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