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Abstrak
 

Arsitektur terbukti merupakan bidang interdisiplin ilmu. Biomimikri merupakan bidang yang

menggabungkan dunia perancangan dengan dunia biologi. Melalui pendekatan biomimitik, tulisan ini ingin

menjelajahi hubungan antara alam, manusia, dan arsitektur. Dalam kajian ini, penulis mencoba untuk

memahami peran arsitektur di dalam konteks bagaimana manusia mengalami alam melalui indra

pengelihatan dan pendengaran dengan melakukan proses perancangan arsitektur memakai pengetahuan yang

disediakan oleh neuroscience. Tulisan ini juga akan menguji produk arsitektur yang lebih luas cakupannya

seperti urban design dan perancangan ruang luar melalui kaca mata biologi dan sebaliknya untuk

mengekspose kelayakan metode ini.

<hr>

Architecture is proven to be an interdisciplinary field. Biomimicry is the one that merges the world of design

and the world of biology. Using biomimietic approachment, this paper wants to explore the relationship

between nature, human, and architecture. Within this research, author is trying to learn the role of

architecture in the context of how human percieve nature through their senses using audio and visual senses

as starting point by doing the architecture design process with the knowledge provided by neuroscience.

This paper also examines some wider-scope product of architecture like urban design and exterior design

through the perspective of biology and vice versa to exspose the reliability of this method.
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