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Abstrak
 

Film 3D Stop Motion menjadi salah satu hasil karya pembentukan karya berdasarkan gerakan. Sebuah ruang

ilusi gerak yang memerlukan komposisi dan tatanan frame untuk menciptakan sebuah narasi tertentu dan

dapat diterima oleh mata manusia.Isu yang terjadi sini membuktikan bahwa sebuah frame yang cenderung

diam dapat terlihat menghasilkan motion dengan ciri tertentu yang dapat mengilusikan gerak menjadi lebih

dinamis.Sehingga timbul pertanyaan, apakah sebuah komposisi statis dapat mengilusikan menjadi sebuah

yang dinamis sehingga dapat direlasikan dalam metode perancangan? Pertanyaan inilah yang memunculkan

ketertarikan untuk membahas bagaimana sebenarnya komposisi frame yang dihasilkan dari film 3D Stop

Motion. Dan dengan adanya potensi metode tersebut dengan melihat bagaimana sebuah objek 3D yang

menjadi figur utama dalam produksi film dapat di rekonstruksi ulang menjadi metode pembentukan Form.

<hr>

3D Stop Motion Movie became one of the formation of works-based movement. A space of motion illusion

requiring the composition and frame order to create a certain narrative and acceptable to the human

perception.Issues that occur here prove that a frame that tends to be static can be seen to produce motion

with certain characteristics. Creating an illusion that cause the motion becomes more dynamic. The question

arises, whether a static composition can makes an illusion into a dynamic so it can be related in the design

method? This question raises an interest to discuss how the actual frame composition resulting from the 3D

motion of Stop Motion. And with the potential of this method by looking at how a 3D object that becomes

the main figure in film production can be reconstructed into Form making method.
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