Uni versitas Indonesia Library >> U - Skripsi Menbership

Material dan wayfinding pada stasiun bawah tanah: studi kasus: Dhoby
Ghaut Station, Singapura = Materials and wayfinding in underground
station design: case study: Dhoby Ghaut Station Singapore

Annisa Aulia Fatinah, author

Deskripsi Lengkap: https:/lib.ui.ac.id/detail 71 d=20472524& | okasi=lokal

<b>ABSTRACT</b><br>

Stasiun bawah tanah merupakan salah satu jenis underground space yang dibangun di bawah tanah untuk
mengintegrasikan sistem transportasi umum kereta dan ruang publik di sekitarnya. Pada stasiun bawah
tanah, manusia melakukan wayfinding, yaitu kegiatan bernavigasi untuk mengakses ruang dan menentukan
orientasinya selama berada di dalam ruang. Salah satu cara yang digunakan manusia untuk mengakses ruang
stasiun bawah tanah adalah dengan mengidentifikasi elemen ruang, seperti lantai, dinding, dan langit-langit
sebagal bentuk informasi visual dan mempersepsikannya secara visual. Oleh karenaitu, pemilihan dan
desain aplikasi material harus dipertimbangkan karena setiap material memiliki karakteristik tertentu yang
memberikan efek terhadap sistem persepsi visual manusia, dan berfungsi sebagal pengetahuan visual yang
dapat digunakan sebagai pedoman saat melakukan wayfinding di dalam ruang stasiun bawah tanah. Sebuah
studi kasus telah dilakukan untuk menguji relevansi aplikasi material dan pemecahan isu wayfinding dalam
stasiun bawah tanah Dhoby Ghaut, Singapura.

<hr>

<b>ABSTRACT</b><br>

The underground station is atype of underground space that is built to integrate the public transport system
and public spaces around it. At the underground station, wayfinding issue arises, which involves navigation
in order to access the space and determine ones orientation inside the underground station. Passengers
access an underground station by identifying spatial elements, such asfloors, walls, and ceilings as aform of
visua information to be perceived visually. Therefore, the selection and design of material applications
should be considered because each material has certain characteristics that has different effect on the human
visual perception system. It also serves as visual knowledge that can be used as a guide for passengers when
performing wayfinding in underground station. A case study has been conducted to test the relevance of
material applications and the solving of wayfinding problemsin the Dhoby Ghaut Station, Singapore.
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