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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b><br>

Artikel ini bertujuan untuk membahas tentang kontrol ibu terhadap permainan anak di dalam gawai anak.

Saat ini terdapat beragam permainan digital yang berisikan muatan kekerasan Komisi Perlindungan Anak

Indonesia, 2015 . Studi-studi sebelumnya merupakan kajian dari perspektif kekerasan permainan dan

agresifitas Bushman et. al, 2001; Swanson et. al, 2004; Carnagey et. al, 2004; Anderson et.al, 2008;

Bartholow et. al, 2005; Gentile et. al, 2011 yang cenderung melihat pada dampak dari kekerasan permainan

terhadap perilaku agresif anak, dan kajian dari perspektif parental dan rating permainan Bijvank, 2009;

Nikken, 2007; Funk, 1999 yang cenderung melihat mengenai kontrol orangtua terhadap rating permainan.

Artikel ini berargumentasi bahwa selain permasalahan tersebut, pengetahuan ibu dan kontrol ibu terhadap

kekerasan permainan digital dapat menjadi dua variable yang berhubungan, karena semakin seorang ibu

mempunyai pengetahuan yang rendah mengenai konten kekerasan permainan pada gawai anak, maka

seorang ibu akan semakin lemah dalam melakukan kontrol pada akses gawai anak. Studi ini merupakan

studi kuantitatif dengan teknik pengumpulan data multistage cluster sampling. Total sampel dari sebanyak

91 responden ibu yang mempunyai anak laki-laki berusia 10-14 tahun, mayoritas adalah memiliki

pengetahuan dan kontrol yang rendah terhadap konten permainan kekerasan pada anak. Hasil dari studi ini

membuktikan bahwa ibu yang mempunyai pengetahuan yang rendah mengenai konten kekerasan pada

permainan digital anak, juga mempunyai kontrol yang lemah terhadap akses permainan anaknya. Kata

Kunci: Gawai, Anak laki-laki, Permainan Kekerasan, Kontrol ibu, Pengetahuan Ibu, Kuantitatif, Era Digital
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<b>ABSTRACT</b><br>

ABSTRACTThis article discusses the relationship between mother rsquo s knowledge on violent games and

their control against their children rsquo s digital gaming environment. There are a variety of digital games

which contain violence Indonesian Child Protection Commission, 2015 . Previous study, rather emphasize

the relationship between, violent games and the aggressive behavior of a child Bushman et. al, 2001

Swanson et. al, 2004 Carnagey et. al, 2004 Anderson et.al, 2008 Bartholow et. al, 2005 Gentile et. al, 2011 .

As such, these studies discuss narrowly about the impact of violent games are studies from perspective

violent games and aggression behavior of child, and that study tend to discuss about impact of violent games

to behavior. Then there is studies emphasize the relationship between parental and rating games Bijvank,

2009 Nikken, 2007 Funk, 1999 . As such these studies discuss about parental control to child especially

control about rating games. This article argues that to enrich the previous studies, mother rsquo s level of

knowledge of the type of the game and care are important in forming the level of their control against

children rsquo s access to violent games. This study employs is use quantitative approach with multistage

cluster sampling homogenous technique. The total sample of 91 respondents of mothers with boys aged 10
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14 years the majority is having low knowledge and control about violent games content in the child rsquo s

gaming. The results of this study prove that mothers with low knowledge of violent content in children 39 s

digital games also have weak control about their child 39 s access to play.Keywords Gadget, Son, Violent

Games, Maternal Control, Maternal Knowledge, Quantitative Approach, Digital Era


