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Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b><br>

Makalah ini membahas penggambaran Lara Croft dari waktu ke waktu serta membahas hubungannya

dengan seksualitas dan perannya sebagai tokoh utama dalam seri video gim Tomb Raider. Tomb Raider

1996 , Tomb Raider: Legend 2006 , dan Tomb Raider 2013 akan dibandingkan untuk mengetahui

bagaimana Lara digambarkan dari beberapa generasi. Kerngka yang digunakan dalam makalah ini adalah

analisi tekstual dan teori male gaze yang dikemukakan Mulvey. Dengan menggunakan kerangka tersebut,

terdapat sebuah penemuan bahwa Lara Croft dijadikan objek seksual melalui penggambarannya di gim

lawas. Meski di gim terbaru penggambaran tersebut sudah berkurang, terdapat sebuah pertentangan karena

gimnya sendiri mengandung unsur kekerasan seksual. Makalah ini berkontribusi terhadapa diskusi mengenai

bagaimana perempuan diproyeksikan di sebuah video gim dalam hubungannya dengan studi gender.

<hr>

<b>ABSTRACT</b><br>

This paper discusses the depiction of Lara Croft from time to time and its relation to her sexuality and role

as the main character in Tomb Raider video game series. Tomb Raider 1996 , Tomb Raider Legend 2006 ,

and Tomb Raider 2013 are compared to find how Lara is represented in different era of the game series.

Using textual analysis and Mulvey rsquo s male gaze as the framework, it is revealed that there is sexual

objectification in the depiction of Lara Croft in the older version of Tomb Raider. While the newest reboot is

less sexualized, the game itself is ambivalent since it shows sexual violence. This paper contributes to the

discussion of how women are represented in video games in relation to gender studies.
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