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BAB 1: Analisis Situasi Saat ini, film menjadi salah satu media massa yang erat dengan masyarakat
Indonesia. Film animasi menjadi salah satu film yang digemari. Faktanya, film animasi tidak hanya
menghibur, tapi juga mengandung pesan moral yang baik bagi penonton. Berdasarkan hal tersebut, penulis
memutuskan membuat sebuah prototype video apresiasi film animasi yang dibahas dari sudut pandang teori
semiotika komunikasi.

BAB 2: Manfaat dan Tujuan Pengembangan Video Apresiasi FilmManfaat utama dari pengembangan video
apresiasi filmini ialah sebagai medium yang menunjukkan pesan moral dalam film animasi yang disgjikan
dengan cara menarik. Tujuannya menjadi salah satu tayangan informatif, sekaligus menghibur dan
membawa pesan positif melalui penggunaan teori semiotika dalam membaca pesan moral dalam film
animas.

BAB 3: Prototype Apresiasi Film yang DikembangkanPrototype yang dikembangkan adal ah tayangan video
apresiasi film dengan melihat pesan moral dari sebuah film animasi, yang disajikan melalui penjelasan
narasi, pembawa acara, testimoni serta sentuhan infografis dan musik yang mendukung.

BAB 4: Pre-Test dan EvaluasiMetode pre-test yang digunakan adalah penelitian deskriptif dengan
menyebarkan kuesioner online padatarget khalayak. Untuk evaluasi, penulis menggunakan metode Focus
Group Discussion untuk mengetahui apakah program sudah sesuai dengan harapan target khalayak.

BAB 5: Anggaran Anggaran dalam pembuatan prototype, menghabiskan dana sebesar Rp. 800.000. Untuk
anggaran penerbitan media dibutuhkan biaya sebesar Rp. 4.000.000 per musim dan Rp.1.300.000 per
episode . Total prakiraan pendapatan sebesar Rp. 1.700.000/episode. Anggaran Evaluasi diperkirakan akan
memakan dana sebesar Rp. 200.000.

...... PART 1: Situation AnalyzeNowadays, the film became one of the mass media closely with the
Indonesian people. Animated film became one of the popular movie. In fact, animated films not only
entertain, but also contains a good moral message for the audience. Based on this argument, the authors
decided to create a prototype animated film appreciation video that discusses from the standpoint of semiotic
communication theory.

PART 2: Function and Purpose in Developing The Movie Appreciation VideoThe main benefit of the
development of this appreciation movie video is as medium that shows moral message in the animated film
presented in interesting way. The goal became one of the shows of informative, entertaining and carry a
positive message through the use semiotic theory that reading moral messages in the animated film.

PART 3: Prototype Movie Appreciation Video that Devel opedPrototype that developed are film
appreciation video content with seeing the moral messages from an animated film, which is presented
through a narrative explanation, MC, testimonials and a touch of infographics and music support.

PART 4: Pre Test and EvaluationA pre test is counducted by distributing questionnaires online on the target
audience. For the evaluation, the writer used the Focus Group Discussion to determine whether the program
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isin accordance with expectations of the target audience.

PART 5: BudgetTo finish this prototype, the writer has to spend Rp 800.000 in total. To publish the
program, writer spent for about Rp 4.000.000 for each season and Rp 1.300.000 for each episode. The total
forecast revenue of Rp. 1,700,000 episode. Budget for evaluation is predicted to be about Rp. 200.000.



