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Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan dalam perbandingan dimensi jumlah,
kedalaman, dan valensi dalam pengungkapan diri antar individu dalam interaksi di forum roleplay dan dunia
nyata. Pengukuran pengungkapan diri menggunakan alat ukur Wheeless Revised Self-Disclosure Scale yang
dikembangkan oleh Wheel ess pada tahun 1976. Partisipan dalam penelitian ini adalah 51 penggunainternet
di Indonesiayang pernah atau sedang mengikuti forum roleplay.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa tidak terdapat perbedaan yang signifikan dalam perbandingan
dimensi jumlah, kedalaman, dan valensi dalam tingkat pengungkapan diri antara komunikasi antar individu
dalam forum roleplay dengan dunia nyata. Hal ini dapat disebabkan oleh sedikitnya anonimitas yang
dimiliki oleh roleplayer yang menjadi penentu untuk mengungkap dirinya, atau dikarenakan oleh
beragamnya forum roleplay dan partisipan yang tergabung dalam penelitian ini.

...... Thisresearch is conducted to find whether there was a significant difference in comparing amount,
depth, and valence dimensions in self disclosure between individuals in roleplay forums and real world
interactions. In this research, self disclosure was measured using a modification instrument named Wheeless
Revised Self Disclosure Scale that originally was constructed by Wheeless at 1976. The participants of this
research are 51 internet users in Indonesiawho were or currently are members of roleplay forum's.

The main results of this research show that there is no significant difference in comparing amount, depth,
and valence dimensions in self disclosure between individualsin roleplay forums and real world
interactions. This result could be caused by the little anonimity gained by the roleplayer which became the
key point to their self disclosure, or it was because the variety of roleplay forums and the participants that
were included in this research.
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