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Eelneraean model jigsaw untuk meningkatkan prestasi belgjar permainan
olavali
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Penelitian tindakan kelas ini bertujuan meningkatkan prestasi belgjar siswa dengan menerapkan model
Jigsaw dalam pembel gjaran Permainan Bolavoli. Penelitian terdiri dari dua siklus dan masing-masing siklus
terdiri dari empat tahapan yaitu: perencanaan, pel aksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Subjek
penelitian adalah siswa kelas VIic SMPN 4 Nusa Penida yang terdiri dari 16 siswalaki-laki dan 14
perempuan. Objek penelitian adalah: (1) unjuk kerja keterampilan teknik passing dalam permainan bolavali,
(2) prilaku bermain, dan (3) pemahaman konsep gerak dasar passing dan permainan bolavoli. Hasl|
penelitian menunjukkan bahwa Penerapan model pembelgjaran kooperatif Jigsaw dapat meningkatkan hasi
belgar siswakelas VII SMPN 4 Nusa Penida, baik pada aspek keterampilan teknik dasar passing, prilaku
passing dan bermain bolavoli, maupun pemahaman tentang teknik dasar passing dan aturan permainan
bolavoli. Ketiga aspek prestasi belgjar di atas mengalami peningkatan dari pembelajaran siklus | ke siklus|l.
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