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Abstrak
 

Perkembangan teknologi mobile saat ini begitu cepat. Kita dapat lihat pada perkembangan teknologi

hadphone, dimana handphone saat ini tidak hanya digunakan sebagai alat untuk berkomunikasi saja

melainkan sebagai media pembelajaran. Handphone saat ini dapat digunakan sebagai alat pembelajaran bagi

anak usia dini khususnya anak TK. Penelitian ini akan merancang sebuah aplikasi pembelajaran pengenalan

binatang  berbasis mobile, yang menampilkan kumpulan jenis-jenis binatang yang ada di sekitar alam ini,

disertai dengan gambar untuk memberikan informasi dari masing - masing jenis binatang dan contoh dari

suara yang dihasilkan dari binatang tersebut. Aplikasi ini dirancang menggunakan bahasa pemograman Java

dengan editor Eclipse dan hanya bisa berjalan pada sistem operasi android maksimal dengan operation

system support versi 4.1 (Jelly Bean). Aplikasi yang dibuat berjenis client server, dimana aplikasi server

berbasis web dan aplikasi client berbasis android dan terkoneksi menggunakan teknologi web service (Json).

Aplikasi ini diperuntukkan untuk anak-anak sehingga membutuhkan bimbingan guru atau orangtua yang

difasilitasi ponsel berbasis android.
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