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Penelitian ini berfokus kepada representasi perpustakaan dalam serial animasi Avatar: The Last AirBender.
Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan metode semiotik yang dikemukakan oleh
Roland Barthes yaitu hubungan analisis sintagmatik dan paradigmatik yang bertujuan untuk
mendeskripsikan representasi perpustakaan dalam serial animasi Avatar: The Last AirBender dengan
memahami gambaran komponen perpustakaan dan pemanfaatan informasi yang ditampilkan dalam serial
animasi tersebut. Kesimpulan dari penelitian ini adalah perpustakaan yang ditampilkan dalam serial animasi
Avatar: The Last AirBender adalah sebuah pusat informasi yang tidak mudah untuk dikunjungi oleh
pengguna. Perpustakaan tersebut memiliki planetarium memiliki pengaruh kepadaisi cerita dalam serial
animasi tersebut.

This study focus on representation of librariesin the serial animation Avatar: The Last Airbender. This study
applying qualitative research method with semiotic method stated by Rolad Barthes namely analysis
relationship of syntagmatic and paradigmatic which intend to describe representation of librariesin the serial
animation Avatar: The Last AirBender by understanding the library component and information usage
which shown in the serial animation. The conclution of this study that the library which shown in the serial
animation was an information center that was hard to be visited by the user. The library have a planetarium
that have a major influence in the entire story.
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