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Abstrak
 

Mampu menghasilkan rantai pasokan yang efektif dan efisien menjadi hal yang sangat penting bagi

perusahaan. Oleh karena itu, dibutuhkan kemampuan untuk menjalankan strategi rantai pasokan yang tepat.

Mampu mengambil keputusan yang tepat pada situasi tertentu merupakan kemampuan yang dibutuhkan

untuk memperoleh Manajemen Rantai Pasokan yang efektif. Akan tetapi, sangat disayangkan bahwa

ternyata banyak praktisi rantai pasokan yang mengalami kesulitan untuk mengambil keputusan yang tepat

dalam Manajemen Rantai Pasokan. Hal ini meningkatkan kebutuhan akan media pembelajaran yang efektif

terkait Manajemen Rantai Pasokan.

Hasil dari penelitian ini adalah mendapatkan rancangan sebuah Serious Simulation Game (SSG) sebagai

media pembelajaran aktif Manajemen Rantai Pasokan, yang berfokus pada fungsi penjualan dan keuangan,

dengan menggunakan user interface berbasis Microsoft Excel. SSG yang dibuat terbukti dapat membantu

pemain memahami konsep dan kompleksitas, serta variabel yang mempengaruhi dalam Manajemen Rantai

Pasokan.

......

Able to produce an effective and efficient supply chain becomes a very important thing for the company.

Therefore, the ability to run the right supply chain strategy is needed by companies. Being able to take the

right decisions in certain situations is the skill needed to obtain an effective Supply Chain Management.

However, it is unfortunate that there are many supply chain practitioners have difficulties to make the right

decisions in Supply Chain Management. This increases the need for effective learning media related to

Supply Chain Management.

The results of this research is to design a Serious Simulation Game (SSG) as a medium of active learning for

Supply Chain Management, which focuses on the sales and finance functions, using the user interface based

on Microsoft Excel. SSG created proven to help players understand the concept and complexity, as well as

variables in Supply Chain Management.
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