
Universitas Indonesia Library >> UI - Tugas Akhir
 
Prototype program TV variety show "Jagoan Cilik"  =  "Jagoan Cilik"
variety show TV program prototype / Johanes Bosco Widhi Wicaksono
Johanes Bosco Widhi Wicaksono, author
Deskripsi Lengkap: https://lib.ui.ac.id/detail?id=20423827&lokasi=lokal 
------------------------------------------------------------------------------------------
Abstrak
 

<b>ABSTRAK</b>

Saat ini televisi Indonesia sangat minim menayangkan program anak. Jumlah program anak yang ada tidak

bisa memenuhi kebutuhan waktu harian anak menonton, sehingga besar kemungkinan anak menonton

tayangan dengan klasifikasi remaja atau dewasa. Selain itu saat ini program anak yang ada didominasi oleh

tayangan serial animasi atau kartun yang ternyata belum sepenuhnya aman bagi anak Untuk itu program

Jagoan Cilik hadir sebagai altenatif program anak di industri televisi nasional melalui format edutainment

yang merupakan program televisi hiburan berbasis edukasi. Program ini memiliki tujuan sosial untuk

menambah jumlah tayangan yang aman bagi anak. Untuk pembuatan prototype dilakukan riset khalayak

terhadap 30 anak usia 5-8 tahun sebagai target khalayak program. Jagoan Cilik mengajak anak-anak untuk

melakukan aksi menyelesaikan misi seputar keahlian unik serta memberi kesempatan penonton untuk

terlibat langsung dalam program, yakni dengan mengirimkan karya atau video keahlian tertentu dan yang

terpilih berhak menjadi Kapten Cilik (bintang tamu).

<hr><i><b>ABSTRACT</b>

The number of existing children's programs is very few and can not meet the needs of children's daily TV

watching, so it is probable that a child watches teen or adult's programs. Besides, existing children's

programs are dominated by animated series or cartoons which apparently are not entirely safe for children.

Therefore Jagoan Cilik comes as an alternative to children?s programs through edutainment format which is

educating yet entertaining at the same time. Social purpose of this program is to increase the number of

programs that are safe for children. To create the prototype audience research is conducted to 30 children

aged 5-8 as the program's target audience. Jagoan Cilik encourages children to take action completing the

mission about unique skills and give the audience an opportunity to be directly involved in the program by

submitting a video work or other specific skill works, and the elected one is entitled Kapten Cilik.</i>
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