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<b> ABSTRAK</b><br>

Penelitian ini berusaha melihat makna di balik penggambaran kejahatan dalam video game GTA 1V serta
melihat bagaimana kisah tersebut berpotensi menjadi pembel gjaran kejahatan. Penelitian ini merupakan
penelitian studi kasus deskriptif dengan menggunakan Literary Theory sebagai metode. Untuk menganalisis
penggambaran kegahatannya, penelitian ini menggunakan Strain Theory dan Differential Association. Untuk
mengidentifikasi potensi dampaknya digunakan Social Learning Theory. GTA 1V menunjukkan. GTA 1V
menunjukkan penggambaran kejahatan yang sangat nyata melalui proses sang karakter utama menjadi
penjahat sampal dengan ditunjukkannyateknik, motif, dorongan dan rasionalisas si karakter utama.
Penggambaran tersebut pun punya potensi pembel gjaran kejahatan.

<hr><i><b>ABSTRACT</b><br>

Thisresearch istrying to see the meaning behind of crime depiction on GTA 1V video game. L ater on that
crime depiction will be used to identified, how that crime depiction has crime learning potential. This
research is a descriptive case study using Literary Theory as a method. To analyze the crime depiction, this
research isusing Socia Strain Theory and Differential Association Theory as theoritical framework. To
analyze the crime learning potential this research using Social Learning Theory as theoretical framework.
GTA IV showed very real crime depiction, through the process of main character being a criminal and crime
technique, motives, drives, and rationalization. That depiction too have a crime learning potential .</i>
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